CONTENIDO:

- 1 Camara instantanea

-1 Cable USB

-1 Memoria SD 1Gb

- 2 Rollos de papel termosensible
- 1 Correa para transportar

- 1 Hoja con estampas

Caracteristicas eléctricas nominales:
Usa una bateria recargable de 3,7 V 1300 mA (Incluida)

Instructivo

Lee tu instructivo completamente antes de comenzar a jugar
para obtener mejores resultados; consérvalo a la mano para
futuras referencias.

1. Imagen del producto
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1. Luz derelleno 10.Boton arriba

2. Salida de impresion 11.Botén abajo

3. Lente trasera 12.Entrada USB

4. Lente frontal 13.Botdn reinicio

5. Luzindicadora 14.Entrada para micro SD

6. Boton 15.Entrada para audifonos.
encendido/regresar

7. Botén imprimir

8. Boton Ok

9. Botdn obturador

2. Introduccién a los botones e interfaces

«Salida de impresion

- Salida de papel de impresion.

- Colocacién del papel de la impresora.
sLuzindicadora

- Luz roja: Siempre durante la carga.

- Luz azul: Siempre después de iniciar; en la
grabacion parpadeard, cuando tomes fotos
parpadeard una vez.

-Boton encendido/regresar
- Mantén presionado para encender/apagar
- Haz clic para regresar.

«Botén imprimir

- En el modo fotografia, presione brevemente para
activar/desactivar la impresion; (No se puede
imprimir durante la carga).

- En el modo de grabacién/fotografia, mantenga
presionado para encender/apagar la luz de relleno.

Recordatorio: Cuando reemplaces el papel para
imprimir, no uses fuerza bruta, evite dafiar la
maquina.

*Botén Ok

- Presiona para confirmar.

- Mantén presionado para cambiar entre lente
frontal o trasera.

+Boton obturador
- Presiona brevemente para tomar una foto o
comenzar a grabar video.

«Botén arriba

- Tecla de seleccion arriba.

- En modo fotografia, presiona brevemente para
cambiar los marcos, efectos y filtros; mantén
presionado para hacer aumentar zoom.

- En modo grabacion, presiona brevemente para
cambiar los filtros.

+Botén abajo

- Tecla de seleccion abajo.

- En modo fotografia, presiona brevemente para
cambiar entre: 3 o 5 disparos consecutivos, tempori-
zado 3, 5 0 10 segundos, blanco y negro, color,
filtros/efectos especiales; mantén presionado para
disminuir zoom.

- En modo grabacioén, presiona brevemente para
cambiar los filtros.

«Entrada USB

- Entrada tipo C

- Usala para conectarla a corriente externa para
cargar la bateria o proporcionar energia de trabajo.

- Usala para conectarla a la computadora. Cuando la
memoria esta puesta en la cdmara, puedes ver las
imagenes en la computadora. Cuando el dispositivo
no esta conectado pude ser usado como camara
para computadora.

«Botén reinicio

- Cuando la maquina experimente problemas con la
pantalla, fallas anormales, etc., Un breve toque con
un objeto similar a un aguja puede reiniciarla.

«Entrada para micro SD
- Ranura para tarjeta de memoria

«Entrada para audifonos

- Solo puedes escuchar musica conectando tus
audifonos a la cdmara en el modo musica (se
desconectara cuando salgas del modo musica.

3. Instrucciones basicas de funcionamiento
« Encendido y apagado:

- Pulsacion larga ! para encender.

- Mantén presionado el boton nuevamente  para
apagar.
« Modo fotografia:

1. Mueve el cursor a E y presiona el botén OK
para entrar al modo fotografia.

2. Presiona momentdneamente el botén obturador
para tomar una foto, el indicador encendera una vez
cuando se haya tomado la foto, indicando que se ha
tomado correctamente.

3. Mantén presionado el botén imprimir para
encender las luces de relleno y presionalo
sotenidamente de nuevo para apagarla.

« Imprimir fotos: ) )

1. Presiona brevemente [ , cuando el icono [
aparezca en el boton superior derecho, presiona el
botdn obturador para imprimir la foto (no se puede
imprimir mientras la cdmara se esté cargando).

2. Presiona los botones arriba y abajo para cambiar
los marcos, efectos especiales; Mantén presionado

para aumentar o disminuir el zoom.

3. Mantén presionado el botén Ok para cambiar
entre la cdmara frontal y trasera.

Introduccion a la funcion de presionado corto del
botén abajo.

-BE 35 Disparos consecutivos.

—Emm Temporizador de 3/5/10 segundos.

-E Icono de efecto especial: dibujo a mano alzada
a blanco y negro.

[Blicono de efecto especial: dibujo a mano alzada
a color.

% Temporizador 5 segundos con tres tomas
consecutivas.

» Modo grabacion

1. Mueve el cursor a ﬁ. y presiona Ok para entrar
al modo grabacion.

2. Presiona el botén obturador para iniciar la
grabacién, el indicador encendera a parpadear
durante la grabacién, indicando que la grabacion
estd en proceso.

3. Presiona el botén obturador una vez mas para
finalizar la grabacion.

. Presiona el botén imprimir para encender las luces
de relleno, y mantén presionado para apagarlas.

5. Presiona los botones arriba y abajo para cambiar
el filtro.

6. Mantén presionado el botéon ok para cambiar
entre la cdmara frontal y trasera.

« Modo MP3:

- Agrega la musica en formato MP3 en la memora
micro SD, Inserta la memoria en la entrada para
micro SD.

P
- Mueve el cursor al icono &' y presiona OK
para entrar el modo musica.

Nombre  Fecha de modificacion Tipo
2024/6/2511:11 Folder

PHOTD 2024/6/25 11:11 Folder
A 2024/6/2511:11 Folder

- Presiona el botén de imprimir para ver la lista de
canciones.

- Presiona los botones arriba y abajo para cambiar
canciones, mantén presionado los botones para
subir o bajar el volumen.

- Presiona OK para dar pausa/reproducir la cancién.




« Modo reproduccion

1. Mueve el cursor a m y presiona el botén Ok
para entrar al reproduccién.

2. Presiona los botones arriba y abajo para cambiar el
video reproducido.

3. Presiona OK para pausar o continuar el video, deja
presionado para ver el menu borrar video/ borrar
todo.

NOTA: en modo video/ foto/musica o
reproduccion

NO RETIRE LA MEMORA SD

Modo juego

L

1. Mueve el cursor a ! y presiona el botén Ok
para entrar al modo juego.

2. Presiona los botones arriba y abajo para elegir el
juego y luego presiona OK.

3. Para jugar muévete con los botones arriba/abajo
y para izquierda/ derecha usa los botones
imprimir/obturador.

4. Presiona el boton encendido/regresar para salir
del juego.

Modo menu

[ o |
1. Mueve el cursora @ y presiona el botén Ok
para entrar a reproduccion.
2. Presiona los botones arriba y abajo para cambiar
entre izquierda y derecha para seleccionar
las opciones del menu de configuracion.
3. Presiona OK para confirmar ajustes y guardar
cambios.

Modo USB

1. El dispositivo esta conectado sin memoria SDy en
la pantalla aparece la figura (1-1). En este punto,
selecciona este modo para cdmara PCy el
dispositivo comenzara a actuar como webcam:

Figure 1-1 Figure 1-2

2. El dispositivo esté conectado con memoria SD y
en la pantalla aparece la figura (1-2). En este punto,
el dispositivo lee y accede a la memoria de video/fo-
to/MP3.

Bateria

El indicador de bateria se desglosa en el siguiente
diagrama:

L1 ([ W w3 -

Bateria Bateria Bateria Sin

llena ligeramente baja bateria
baja

Existen dos modos de cargar la bateria :

1) Usando un adaptador de corriente

2) Carga conectandola a un USB de computadora.
La Luz indicadora roja brillard mientras el dispositivo
esta cargando.

3. Especificaciones del producto

Modelo de control
principal

AX3290

Sensor de imagen

GCH63

Lente

Lente fija, 10 grados de dngulo

Pantalla TFT

2 Pulgadas - HD - Pantalla de visualiza-
cion (320%240)

Resolucion de la
camara

HD, FDH

Formato de la
camara

AVI

Resolucion de la
camara

1™, 3M, 5M, 8M, 12M

Formato de la foto

JPG

Marcos de las fotos

Normal, 10 marcos (personalizables), 8
efectos especiales, 7 filtros

Disparo continuo

Soporta 3 a 5 disparos

Temporizador

Soporta (3, 5,y 10 segundos)

Grabacion en bucle

Apagado, 1 minuto, 5 minutos y 10
minutos

Medio de Mini SD, soporta hasta 64 G
almacenamiento
Lenguajes Espariol, Inglés, Mandarin (Simplificado y

tradicional), Japones, Coreano, Ruso,
Francés y Aleman

Apagado automatico

Apagado, T minuto, 3 minutosy 5
minutos

Protector de pantalla

Apagado, T minuto, 3 minutosy 5
minutos

Densidad de la

; < 0-4

impresion

Propiedades de la |Impresion a escala de grises/impresion
impresora matricial de puntos

Volumen 0-9

Tono clave On/Off

Frecuenciadela  |50Hz 60Hz

fuente de luz

Formato Cancelar, ejecutar
Humedad de 80%

trabajo

Temperatura de De -20°C a 60°C

trabajo

Voltaje de la

bateria / corriente |BAT3.7V/<320mA/<12W
/ Potencia

Entrada

CC/corriente/ USB5V/ <950mA /< 4,75W
potencia

Corriente de carga | < 690mA

Corriente estética

de la bateria <70uA

Corriente estética

USB completa- <3mA

mente cargada
Voltaje de carga Voltaje de salida 5V, corriente > 1A
Reiniciar el sistema |Cancelar, ejecutar

Versién 2023/11/11v2.2.2

Snake eating / Bullet Brick / Tetris / Push

Juegos

box / Maze/

4. Caracteristicas eléctricas nominales

Usa una bateria recargable de 3,7V 320 mA
(incluida).

5. Colocar el rollo de papel

Desprende el inicio del rollo e identifica el
lado brillante.

Introduce el rollo en la cdmara con el lado
1 brillante hacia arriba y jala un poco la orilla
I del papel, de manera que quede un poco fuera
I con la puerta cerrada.

4 Levanta la orilla del papel y cierra la puerta.
Opcionalmente puedes cortar el sobrante del
I papel.

ATENCION: Este producto se reserva el
derecho a cambios de disefio y
especificaciones sin previo aviso.

Producto Importado y Distribuido por:

ALGARA, S.A.de C.V.

Camino Real de Toluca #154, Col. Bellavista
Alcaldia Alvaro Obregén, C.P. 01140, México,

Ciudad de México.

R.F.C. ALG670404QE3 TEL.5526363770
Visitanos en: www.mialegria.com.mx
Escribenos a: club@mialegria.com.mx

HECHO EN CHINA L 24

";ATENCION UTILIZAR BAJO LA VIGILANCIA DE

UN ADULTO"

El no respetar estas indicaciones lo expondria a
riesgos inherentes al abuso del juguete.
Mantener fuera del alcance de los nifios

menores a la edad recomendada.

o

Aprende y juega viendo nuestros
videomanuales, guias rapidas y

recomendaciones en nuestro canal de

YouTube: MiAlegriajuguetes




