Lee tu instructivo antes de comenyar a jugar para

obtener mejores resultados, consérvalo a la mano

para futuras referencias.

Antes de empe}ar: Lee toda la actividad hasta e
final. Se recomienda utiliyar un delantal o
rplayera gue ya no uses para evitar gque tu ropa
se manche.

Busca una mesa limpia y despejada y cubrela con
plastico o periodico. No olvides limpiar cuando

termines.
Nota para 10s padres: Supervise a 10S ninos ‘
mientras juegan.

o1 pinyas plasticas
«5 bolsas de 29 c/u de
pigmentos

Contenido
.16 puntas de esponja
0 esponjas alargadas A
:16 cillipndrjos de pl\?ma el hoja de estampas para
lle16 tapas inferiores de plumon ¢tiauetado y con estampa
«16 tapas de plumon de regla de graduacion.
e) botellas apachurrables o1 caja para guardar los
o1 Taya medidora o4 cuchara de pizcas
o4 cuchara con espatula

“ADVERTENCIA” No recomendado para menores de 4 anos por
contener pieyas peguenas
§] Hecho en México por AL6ARA §.A. de C.V.
|| Camino Real de Toluca #154, Col. Bellavista,
| Alcaldia Alvaro Obregon, México, Ciudad de
México, C.p. 01140, R.F.C.AL6670404¢t)
* Tel. 55 26 36 31 10

Visitanos en: www.mialegria.com.mx

Escribenos a: club@mialegria.com.mx

Impreso en Litoforya 2024

—

Aprende y juega viendo
nuestros videomanuales, quias
rapidas y recomendaciones enf§
nuestro canal de YouTube:
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Pa%0% preparativoss

Pega la regla de graduaciones
(estampa incluida) en la taza
medidora,

Vacia el contenido de la bolsita de
colorante cyan en una botella
agrega una'taya medidora completa
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Tapa y agita hasta
que esté incorporado

@ Repite con las otras
dos potellas con los

Cada linea representa una medida de colores magenta y

. color. amarillo

iBpvende @ usaw € efveulo cyoms Ticol

Los colores primarios son agquellos gue no pueden sev
hechos con otros colores y comunmente se enseia gue 10s
colores primarios son el vr0)o, ayul y amarillo, cuando en
realidad son cyan ga}ul cielo), magenta (rosa) y amarillo

jtstos son colores que usa cualquier impresora para
poder plasmar imagenes en papell Al combinarlos entre si

se forman los colores secundarios,

jCon este juguete vas a aprender a hacer tus propios
plumones creando tus propios colores vibrantesl

&l @ﬁ?@%“ croma TICOS ¢oloves primarios

P ' *\, amarillo

cAd

cyan magenta

colores secundarios

g 0%

verde anaranjado

morado — T



ey tus plumones]

1. Introduce una punta de plumén nueva en
la apertura angosta de uno de los cilindros
y presiona hasta que quede fijo:

~ L4

2. vsa la quia de color y elige uno .

3. Agita bien la botella y basandote
en la quia de coloy, pon la cantidad
de colorante adecuada en el vaso
(puedes hacer tus propias creaciones
usando las combinaciones gue tu
quieras de colores, isolo no te pases
de la cuarta linea de la regla
graduadal)

4. vsa las pinyas para introducir la=- "~
espon)a dentro del vaso con el colorante.
Deja reposar por 1 minuto hasta que la
esponja haya absorbido el color. (puede
que sobre un poquito de tinta)

5. Con las pinyas saca la espon)ja saturada
de color y colécala dentro del cuerpo del
plumon al que le pusiste la punta. - _ _ _.

6. Pon tu plumén con la punta hacia abajo
dentro de la taya con el colorante restante y
espera a que se absorba por completo. « - - _

1. Tapa el plumén por ambas caras. jFuertel
debe sonar un clic. Puedes usar tu plumon

desde este momento, pero €S me)or esperar
unos minutos para gque la tinta se asiente
bien en la esponja.~ = =
\

§. ponle un nombre a tu nuevo coloyr, y escribelo en
una de las etiguetas con tu plumoén antes de
pegarlo en su costado.

9. 6uarda tus plumones en la caja de cartén. (Ah,
y decora la caja como tu quieras)

Gwie de color
magenta

cyan amarvillo
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Rojo Yy ayul:

Este estuche también incluye pigmentos en
color ajul y rojo. para usarlos usa tu cuchara
de piycas y pon 2 piycas del colorante de tu
eleccion en el vaso y llena hasta la cuarta
linea con agua. meycla con la cuchara y repite
ha3 un plumén con el mismo m¢todo que se
muestra en la pagina anterior.

Cada linea representa

una medida de color.

La cantidad de tinta
que usa 1 plumon son 4

medidas. Puedes sequir

la quia de color para

saber cuantas medidas

de cada color debes

gregar para obtener el

o te pases de la ultima

medida.

@y el siguiente experimentos

pon 4 pikca de pigmento vojo yuna piyca de pigmento ayul en
el vaso y hay un plumén.

Repite y hay otro plumén usando 2 medidas de color magenta
Y {de cyan.

| En teoria ambos hacen el color morado, pevo, épuedes ver la
diferencia entre ambos colores?




