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Cartas cambiantes.

Aprende y juega viendo
nuestros videomanuales, guias
Truco de la moneda J Lamencda rapidas y recomendaciones en

clavada,
Dedo mégico 3 nuestro canal de YouTube:

Fabricade
Cuentas misteriosas e

MiAlegriajuguetes
Laveniana mbgion L, . I ‘
demoncdas
La pelota que desaparece
0w i dorapet
Entra a nuestro canal de
f YouTube:

€1 mistero del gancho

Polotas que traviesan vasos MiAlegriaTV

F - l para ver mas trucos
@ .

E1Bomerang
Cola de monedas

Tubo Asunto de astucia
docristal

Video en linea demostrativo
Con un celular escanea
el cédigo QR y ve el video que muestra como
vera el publico los trucos.
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La Varita Mdgica

1. Toma la varita y agitala
para que sientas como se ve
en accion.

2. Toca objetos o apunta
con ella para que la domi-
nes y puedas usarla duran-
te tu espectaculo.

3. Ahora ve los extremos de
tu varita. Veras que tiene
una tapa en los extremos.
Esta tapa puede jalarse de
la varita, pero tiene un
elastico que la regresa a su
posicion original.

4. Saca la tapa y sujeta el
elastico entre los dedos
indice y medio, sujetala
varita con el pulgar y todos
los dedos.

Ve ilustracion para que
quede mas claro.

5. Pon el elastico atras de la
varita para que tu auditorio
no lo vea.

6. Con suavidad ve soltando
la varita de tu manoy la
varita empezara a subir.

iComo si estuviera viva!

Suéltalay
vuélvela
aagarrar con tu
pulgar.

Baja la varita,
sosténla con
l tu pulgar.

(Frente a (Mirando lejos
Ia audiencia) de la audiencia)
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I

o)
@




El tubo de cristal en realidad son
dos tubos. Uno cabe dentro del
otro y lo importante es que no se
notan que son dos Y NADIE LO
DEBE SABER.

1. Pide a tu audiencia que te de un
billete y déblalo y con cuidado
mételo dentro de los tubos. El
billete quedara dentro de los dos
tubos el pequeiio y el grande.

Ve las figuras y el video.

2. Una vez que el billete esté

adentro, con una hoja de papel lo
vas a enrollar alrededor del tubo
formando un tubo largo de papel.

Aqui viene lo importante. Como tu
publico SIEMPRE esta al frente de
ti, nunca a los lados o atras;
sostendras el tubo de afuera con
la mano pero inclinaras el tubo de
papel para que el tubo pequefo y
el billete resbalen del tubo grande
y sigan deslizandose, usa la mesa
para que el pablico no vea que el
billete salié del tubo pequeiio y
caera en tus rodillas. Las cuales
debes de tener cerradas para que
el billete se quede en ellas y no
caiga al suelo, ya que haria ruido y
podria ser descubierto el truco.

una vez que el billete esta afuera
doblas las orillas del tubo de
papel por los dos lados y final-
mente rompes el papel para
ensefar el tubo sin el billete.

El Tubo de cristal

PREPARACION:

Pon el tubo pequefio
dentro del tubo grande.

PRESENTACION: Enrolla o dobla el billete.
Colécalo dentro del tubo interior.

Ahora enrola los
tubos dentro de
una pieza de papel
con la apertura

de los tubos
mirando a tu
derecha,

Gira ol extremo

hacia ti mismo.
Ahora desliza
secretamente el
tubo interior fuera
del papel

sobre tus piernas.

Tuerce el otro

chasquea los
dedos.

Ahora abre el papel,
ol billete
< habra desaparecido.
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Fabrica de dinero

Este aparato en apariencia
sencillo, que a primera vista se
Ve como un cono con su tapa en
realidad tiene un compartimien-
to secreto.

1. En el cono pon una moneda 1y
luego con la pieza mas peq

PREPARACION:
® -
L

=
=

cabrela. De modo que no se
vea, éste es el compartimiento
secreto.

2. Aqui el publico vera un conito
simple sin sospechar que
adentro lleva una moneda.

3. Haz que el publico vea que se
trata de un "simple” cono y una

tapa. No dejes que nadie toque
tus aparatos.

Ve las ilustraciones y el video.

4. Finalmente pon la tapa arriba
del conito, levantala junto con la
extra pieza y aparecera la
moneda.

Esto se debe a que la parte mas
pequeiia se quedé dentro de la
tapa y dejo al descubierto la
moneda.

Aparecera como una fabrica de
dinero.

® ‘

¥ Pontamoneda
sobre la base
y cibrela con la
pieza extra.

Muestra que la
base est4 vacia

Pon la tapa
sobre la base

Chasquea
los dedos.

Levanta la tapa
y la extra pieza
se ira con ella

para revelar

la moneda.

Puedes decir:
“Asi es como
hago mi
dinero”




El dedo magico

En tu juego encontraras un pulgar hecho PREPARACION
de plastico. Inspecciénalo y pruébalo en
uno de tus pulgares, no importa si el color §
o tamafio del pulgar no coinciden con los

tuyos, porque permanecera escondido
detras de tus dedos durante el truco, de
forma que el publico no podra verlo.

Inserta la punta del pulgar
en tu pulgar derecho.

El pulgar estara tocando la punta de tu
indice y el dedo medio. Solo la punta de tu
pulgar falso sera visto por tu audiencia.

Toma el pafiuelo

Para sacarlo sin que nadie se de cuenta, yosconde
encoge los dedos de lamano derecha y o pulgar detrss

escondelos detras de la mano izquierda y
pon el dedo magico en la palma de la mano
izquierda. Para cuando vayas a separar tus
manos toma con la mano izquierda el
pulgar magico. Para ponerlo de nuevo haz
todo en sentido inverso.

Consigue una mascada delgada y peque-
fia; con tu dedo magico podras desapare-
cerla o aparecerla a tu gusto. Toma ol pulgar mgico
yensecreto sosténlo
dentro dotu mano. Ahora mete ol paruelo dtro del
Para preparar este truco mete la mascada pulgar poco a poco.
dentro del pulgar magico y deja una orilla
para que puedas tomarla rapidamente y Ponte fa punta del
sacarla del pulgar. El pulgar te lo pones en . puigar de nuevoy
sacaria del puigar. El puigar o o pon @Ay A e
u dedo derecho y mantenlo escondido 7 i poase
detras de tus dedos estirados, como la i de los dedos de
altima orilla de la mascada esta a la salida L= by mano derech.
del pulgar podras jalar esta orilla e
el pulgar podras j orillay manos estén vacias.
“aparecer " la mascada.

Ahora este mismo truco lo puedes hacer a
la inversa, es decir desaparecer la
mascada.

Hh Toma ta punta

T \ del pulgar
de nuevoy

En realidad la estas metiendo dentro del o
pulgar falso. Con cada dedo, empezando  afuera de ella.
con el mefique ve metiendo la mascada a }

tu pufio izquierdo y termina con el pulgar L=a

de meter toda la mascada en tu pufio (Y

dentro de tu pufio el pulgar falso) Cuando

lo hagas con el pulgar mételo dentro del ®

falso con todo y mascada y cuando lo -

saques escondelo detras de los dedos de j‘ El pafiuelo
tu mano derecha, abre el pufio izquierdo y reaparece.
la mascada habra desaparecido.

Ver el video hasta dominar el truco ayudara

muchisimo.
= J
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El tubo magico,

88eo fmm
- loque azul,

] J_j un blogue amarilo
Para este truco necesitas
cuentas misteriosas (dos
rojas, una azul y una amarilla)
y un tubo. Si te fijas las rojas
son un poco mas grandes que
la amarillay azul. Silas pasas
por el tubo solo las pequeias
pasaran atreves del tubo y las
rojas se atoraran, ve las
ilustraciones y el video para
dominar el truco.

1. Para preparar el truco, pon
una de las cuentas grandes
que no puede pasar a través
del tubo sin que nadie lo vea.

2. Ahora ya con publico diles
que vas a cambiar el orden de
los colores de las cuentas.

Del otro lado del tubo mete las
dos pequeias y al altimo la
cuenta roja (la que es
grande).

3. Al voltear el tubo saldra
primero la que estaba escon-
dida y después las dos peque-
fas (La roja no saldra, ya que
se queda atorada en el tubo).

4. Mientras tu publico ve y
menciona el cambio del
orden, tu sacas la cuenta que
qued6 dentro del tubo y
escondelo en tu pantalon.

Cuentas misteriosas

PREPARACION:

Esconde un blogue rojo en
ol centro del tubo.

Al ser un poco mas grande
no pasara del centro del tubo.

PRESENTACION:

@ A 3=

Ej Coloca los otros 3 blogues en el
i b extremo derecho del tubo, en el

siguiente orden: amarillo, azul y rojo.

Levanta el tubo
de su extremo
izquierdo
sobre la mesa.

Prequnta audienca
o emerin v
@ 7 e los o,

tubo p:
mostrar los blogues.

Estos han
.mm : cambiado de orden.

ity

Inclina el extremo derecho del
tubo para expulsar el blogue rojo
de manera secreta en tu mano
derech:

Ahora pasa el
tubo para

que lo examine
el publico.




El tubo que aparece

dulces

Necesitas el tubo, el tubo pequeiio
(Tubo secreto), la tapa, un dulce peque-
fiito y un poco de azicar.

El truco es convertir el azucar en dulces.

Este artefacto puede hacer aparecer y
desaparecer objetos o incluso cambiar
los objetos. El tubo secreto, es decir el
pequeiio, cabe perfectamente dentro del
grande, introdicelo y pon la tapa. Ahora
toma la tapa y veras que el tubo secreto
queda pegado a la tapa. Si tu tomas el
tubo grande con la mano izquierda y
destapas con la derecha jalando el tubo
pequeiio y escondiéndolo en tu mano
(ver video) parecera que solo destapaste
el tubo.

Entre los dos tubos hay un espacio
donde puedes poner un liquido, un
dulce o lo que tu quieras. En el tubo
pequeiio puedes poner el azucar o un
billete. Cuando estés vaciando del
tubo grande el agua o el dulce, con la
otra mano quita la tapa al tubo
pequeio y déjalo caer por la mesa
(ver video) para que solo te quedes
con latapa. Cuando hayas converti-
do la aziicar en dulces, vuelve a
taparlo y quedara solo el tubo grande
y la tapa.

Este experimento lo puedes hacer
con un papel en blanco dentro del
tubo secreto y en el compartimiento
entre ambos tubos otro papel similar
al primero, pero con el nombre de
alguien de la audiencia. Puedes
decir que el fantasma de los tubos
escribié ese nombre porque es el
mas inteligente (puede ser el tuyo
por supuesto).

Preparacién:

D

5 @
|
Nt

¢ &

| | Pon una cucharada de
aziicar en el tubo.

N
Pon la tapa en la parte
¥ o superior. Haz un gesto
L L — de magia y di unas

palabras magicas.

N,

T,
¥ tienes un dulce. o=

o




Caja de cristal

€ monedas

Para este truco requeriras la moneda,
cuatro ligas, el marco de plastico con
un circulo interno, las dos laminas
transparentes de mica y un pafiuelo.En
este experimento desapareceras la
moneda.

Una de las laminas transparentes la
pones en la mesay luego el marco
con el circulo, dentro de este espacio
pones la moneda y luego la otra mica
transparente. Las cuatro ligas se
ponen alrededor de los extremos del
aparato armado. Ver ilustracion y
video. Muestra a tu pablico que la
moneda esta encerrada en el aparato
que armaste.

Aparentemente no tiene salida. Pero
si ejerces presion en los costados,
veras que las micas se separan lo
suficiente para dejar salir la moneda
sin ningin esfuerzo. Practica como
sacar la moneda de su "carcel” con
facilidad.

Ahora cuando ya tengas la moneda
encerrada, ponla encima de un
pafiuelo y envuélvela. Cuando tengas
el paiuelo doblado en tres, ejerce la
presion lateral que libera la moneda y
deja que se deslice afuera de la caja
y que siga deslizandose por el
pafuelo hasta el extremo de éste, el
cual estara a un nivel por debajo de
la mesa.

De tal manera que tu pablico no
pueda ver que la moneda sali6 del
paiuelo y con tus rodillas cachala
para que no haga ningn ruido.
Finalmente dobla el pafiuelo y haaz
un nudo para dejar el aparato
completamente rodeado, ahora

abre el pafiuelo y muestra la caja
vacia.

Ve el video y practica
mucho,recuerda tu publico debe
estar enfrente de ti.

@

Envuelve
@ con 3 esquinas

@) sacatamoneda

@ Termina de cerrar el panuelo

®

jLa moneda ya no esta!

O
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Cajita de monedas

Este truco es un clésico y necesitaras bastante
pericia para dominarlo a la perfeccion.

En este truco necesitaras la caja de monedas y las
monedas.

Eltruco es que las monedas pasarén a través de
ellay saldran por otro lado.

Ala cajita le caben una o varias monedas. Sostén
la base de la caja en tus dedos y pon la o las
monedas dentro de ella. Ahora la parte importante,
conforme acercas la tapa, gira la caja boca abajo,
esto se logra cerrando un poco la mano (ve el
video).

Ahora pon la tapa en la parte de abajo de la caja, parecera que la moneda esta
encerrada en la caja. Pero... como la caja esta abierta ti podras tomarlas en tu
mano. No dejes que nadie se de cuenta de esto. Después pon la caja en otro lugar y
abre lamano para que caigan las monedas. En este truco necesitas gran practica y
concentracién.
Pusimos este truco ya que es uno de los bésicos para cualquier mago.

® 2/
=9 S S }
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El Truco de las

monedas

Esta cajita tiene un dispositivo
genial. Consiste en una caja
interior con una ranura para
colocar la moneda y una cajita que
funciona a manera de cubrir ala
pequeda. Ve el interior de la mas
gruesa y veras un palito al final.
Este es el que empuja un dispositi-
vo para cubrir la moneda. Sisacas
la parte de adentro y la volteas 180 — ——
grados y la vuelves a meter a su Caj Cajén Moneda
funda mostrara otra ranura redon-

da.

Esto es lo que desvanece a las monedas. Primero mete la cajita con la ranura
a la caja mas gruesa, ahora sacala y mete la moneda. Luego, haciendo un
ademan magico, probablemente con tu varita gira la parte con la moneda 180
grados y vuélvela a meter. Sentiras un poco dura la cajita. Ciérrala por
completo y vuélvela a sacar.  jLa moneda abra desaparecido!

PRESENTACION:

® ® ™~
@
L ] |
Saca el cajon, al deslizarlo Pon la moneda dentro G\T/
veras que hay un orificio de este o Ira el cajon.
redondo.
® _ ® . ®
1 &Y - @ =
Empuja el cajén de Saca el cajén 'é:s"a“’:re;ai d’:f
regreso a la caja. de nuevo. P .

Puedes hacer el truco al revés. Es decir no hay moneda y luego la apareces. O
en cada ranura di Asi al hacer el truco meteras una
moneda y sacaras otra totalmente diferente.

Ve las ilustraciones y el video. Practica antes de hacer el truco.

1)




Pelotas que

atraviesan vasos

El truco consiste de tres vasos y cuatro pelotas. Pero el piblico
solo vera 3 pelotas.

Antes del show, pon los tres vasos en tu mesa cada una con la
abertura en la parte superior. Pon un vaso en la izquierda, uno a
la derecha y uno en medio. Ahora pon el vaso de en medi
adentro del vaso de la izquierda, pon una de las pelotas en la (| r—‘]
abertura del vaso, ahora pon el vaso de la derecha encima de la L | | o0
boca del vaso do en medio, s tres bolas sobrantes deberdn _J

Quedar en la mesa. Ve la figura de preparacio Tres vasos y cuatro pelotas.
Ahora sasten a torre do vases con una mano, mantenlos juntos,

muestra las tres pelotas al publico y ve separando Ia torre de

vasos. Empieza por el de abajo y ponlo boca abajo sobre la

|

mesa. Cuando hagas lo mismo con el vaso de en medio tendras que tener cuidado de que la
pelota no la vea el publico y ponla también boca abajo (ver figura 2) . Para que nadie la vea,
asegurate de que la boca del vaso vea hacia ti, de manera que nadie vea la pelota. Finalmente
coloca sobre la mesa el vaso de hasta arriba. Recuerda en el vaso de en medio tienes escondida
una pelota.

PREPARACION:
o w
00 o0 = 0
o ) o
P
= .
[s] R Ly
o o o "o
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1a pelota atravess los vasos.
Ahora estas listo para comenzar a asombrar a tu publico.

Bola 1: Pon encima del vaso de en medio (Ia que tiene escondida la pelota) una nueva pelota, después.
cubre la con el vaso de la derecha y finalmente el vaso de la izquierda. Golpea los vasos con tu varita
magica y alza los tres vasos. El publico creera que la pelota traspaso el plastico sélido y llego hasta la
mesa.

Bola 2: De la torre pon la primera taza a la izquierda, luego la siguiente. (Recuerda adentro tienes una
pelota) colocandola en la mesa sin que vean que adentro va la pelota escondida. Finalmente pon el
tercer vaso a la izquierda. Pon una nueva pelota encima del vaso de en medio y ciibrelas con la
derecha y luego la izquierda. Al alzar toda la torre de vasos tendra dos pelotas en la de abajo.

Bola 3 Repite todos los pasos de la bola 2y obtendrés tres pelotas en la taza de en medio.
Favor de ver el video para que este mas claroy practica mucho este gran truco.
Puedes darle un final sorprendente, al decir que tienes una bola en la bolsa de tu pantalon y que la

vas a mandar con tu varita magica en medio de la torre de vasitos. Haz un ademan con tu varita y haz
creer que la bola del vaso de en medio llego volando y se introdujo en los vasitos.

J




La pelota que

desaparece

Lo primero que debes hacer es preparar el truco. pon la
base de tu copa, después pon la canica en el hueco, sigue
poniendo la tapita con la media canica y finalmente la tapa
final.

Ve las figuras impresas y el video para entender perfecto el

truco. O @

Primero alza la tapa junto con la parte de la media canica,
saca la canica completa y ponla en la bolsa de tu camisa.

Ahora vuelve a cerrar todo. Es ahora cuando nuevamente alzarés la tapa , PERO EN ESTA
OCASION, SOLO ALZARAS UNA TAPA Y MOSTRARAS LA PARTE DONDE ESTA LA MEDIA CANICA.
Esto parecera que volviste a regresar de tu camisa a la copita la canica.

Finalmente di que vas a regresar la canica de la copa a tu camisa. Tapa todo de nuevo y alza las
dos tapas (la de arriba mas la media canica) y aparecera vacio. Mete la mano a tu bolsa y saca la
canica.

PRESENTACION: o

Dile a tu piblico que dontro Quitaa tapa y la media Pona pelota o tu bolslly pon
e esta base tlones una petota pelota socreta al mieme tiampo. 1 tapa do wueta an a base

o e ®

£ {
s By s

W ¢ ¥

FEY & b,
Remueve sélo la tapa, la Regresa la tapa a su lugar y Toma la pelota de tu bolsillo
pelota ha regresado a la quitala de nuevo con la media y diles que la pelota ha saltado
oy pelota secreta La ploa

ha desaparecido.

Puede haber una modificacion al truco. Pon en el lugar de la canica completa unas gotas
de agua pon la tapa con la media canica y la Gltima tapa. Una vez preparado el truco,
quita solo la primera tapa ensefiando al publico la media canica. Ellos pensaran que la
canica es completa. Después y con ayuda de tu varita di que vas a deshacer la canica.
Ahora toma la tapa junto con la media canica y voltea y tira el agua en un vaso y explica
que derretiste la canica.

Una ltima variante es que guardes la canica en tu bolsa y escribas en un papelito "La
canica esta en la bolsa del mago" ponlo dentro del hueco donde va la canica. Después
pon la media canica y finalmente la tapa, cuando esté preparado, quita la tapita y
muestra la media canica, después explica que hay un fantasma que vive en la copita y
vuelve a tapar la copita, ahora toma la tapa y la media canica y aparecera el papel con el
recado. Busca en tu bolsa y muestra la canica.

12




Visién de

Necesitas la caja negra y el cubo de papel que
tiene 6 imagenes diferentes.

Arma el cubo y muéstralo al publico, después
pide a alguien que meta al cubo dentro de la caja,
pero que vea la imagen que queda hasta arriba,
ésta podra ser cualquiera que la persona quiera,

incluso puede mostrarla al resto de tu publico. r/ :

Mientras ponen la imagen es importante que tu P d
[

estés volteado para evitar ver la imagen que
queda arriba. Dile que te la ponga en las manos
que pondras a tu espalda.

Al dar la vuelta para quedar frente a tu publico,

quita la tapa, pero rapidamente ponla en un
costado cerrado de tu cubo. Asi podras ver por
la apertura, pero tu piblico pensara que la caja
esta completamente cerrada. Pon la abertura
viendo hacia ti, para que nadie del publico vea
que puedes ver la imagen dentro de la caja negra.

Escribe el nombre de laimagen que viste en un papel y luego con rapido movimiento
“abre la tapa de la cajita” en realidad vas a quitar |a tapa de una de las partes negras
del cubo. Siempre le atinaras a la imagen, por tu vista de rayos X.

Ve las imagenes y los videos para ver como se quita la tapa y se puede observar la
parte de arriba de la caja negra.

PRESENTACION: LM f

Pon a tapa do nusvo del lado

" 1 Pidele que te devuelva la
Volteay pide a un espectador caja, de manera secreta a tus o Ia cala que ssta mirando o
poner el cubo dentro de la caja y cobaldas, levanta la tapa y rota X Ahora saca la caj
que tome nota de la imagen superior. tbo uin cuarto de vuelta ¥ sostena en frente de ti
® . ® &>
[ I =
= )i
Ahora puedes ver la imagen Regresa la tapa a la apertura, Muestra la caja a tu piblico
expuesta. Di algunas palabras original de la caja. Trae la caja y anuncia la imagen e J
magicas y pon la caja en tu Corrada al frente de nuevo. espectador selecciont.

espalda de nuevo.

@ J




Moneda clavada

Necesitas la moneda plastica, los clavos
y la caja con perforaciones.

El truco es hacer que los clavos atravie-
sen la moneda.

Pon la moneda de plastico o una real que
sea aproximadamente del mismo tamaiio
que la plastica. Tapa la caja para clavos,
la parte de arriba es la mas ancha.

i e

Primero mete un clavo de la orilla. Siempre el ltimo clavo es el del
centro. Este clavo tiene que lograr que la moneda pase de estar
horizontal (acostada ) a vertical, es decir, de canto tiene que quedar
la moneda, ya que asi podras meter los otros clavos y finalmente
clavar el del centro. En el video se muestra claramente como se debe
de hacer. Finalmente quita los clavos de la caja y enseiia al publico
que tu moneda no esta danada.

PRESENTACION:

e
& Ty

Abre la caja de clavos y Cierra la caja y pon los 5 Muestra los 5 clavos

pon la moneda en la caja. clavos en los agujeros. pasar a través de la moneda.

®__

p—

oo~

Saca los clavos. Abre la caja Saca la moneda para
mostrar que esta intacta.

o




Cartas cambiantes

Necesitas la carta que tiene por un lado el dos de corazones y por
el otro la jota de tréboles y la carta que tiene por los dos lados la
parte trasera de las cartas.

Recuerda solo tu sabras que estas cartas no son normales. Pon el
dos de corazones arriba de la carta con doble fondo, con tu pulgar
y el indice muévelas de un lado a otro y voltéalas. Parecera que del
otro lado tienes la jota de tréboles y del lado opuesto el 2 de cora-
zones. Muestra el dos de corazones y llévalo a tu espalda.

Preguntale a tu audiencia que carta es la que queda. Ellos diran
que es la jota, tu sabras que la que tienes es la que tiene impresa la
parte trasera por los dos lados. Mientras con la otra mano gira para
que pongas arriba de la otra carta la jota de tréboles. Ellos no
sabran como paso la jota a tu mano, ya que vieron que te llevabas el
2 de corazones. Ve el video, las imagenes y practica este gran
truco.
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La Raqueta de

monedas

Con este truco apareceras, eceras y iplicaras las
monedas. Este truco requiere que practiques los movimientos de tu
raqueta varias veces hasta que los domines y salgan muy natural
los movimientos. Lo mejor es que veas el video y empieces a
practicar.

Este truco i princi| en dos imi de la mano,
el primero donde parece que volteas la raqueta, pero en realidad
ensefas el mismo lado las dos veces. El segundo donde parece que
ensefas el mismo lado, pero en realidad estas dando vuelta a la
paleta.

Con estos movimientos que debes practicar hasta que te salgan
muy naturales puedes hacer varios trucos. Ve el video y practica
mucho.




La ventana magica

Ademas del marco, también necesitaras dos cartas que no te sirvan ya que
les haras un hoyo y una pluma o lapiz.

Como veras el marco tiene una figura como de un ojo y de un lado habra
unas letras y del otro no, con ayuda del lapiz cuando estés presentando a tu
audiencia el truco, mostraras que la lamina transparente es dura e impene-
trable por un lapiz. Ahora primero pondras el marco con las letras viendo
hacia arriba pondras una carta vieja de unos naipes . Aqui es donde tienes
que practicar, ya que al poner esta carta como muestra la figura y el video,
estas quitando un seguro que te permitira con ayuda de tus dedos mover la
lamina transparente hacia la izquierda y veras que un hoyo en dicha lamina
se colocara justo en el centro del "o0jo". con otra carta la pondras exacta-
mente como lo hiciste en la primera, pero esta vez en la parte de abajo.
Podras hacer un hoyo a las cartas, ya que la lamina transparente no existe en
el centro del ojo. Traspasa las cartas con el lapiz y luego sacalas y con
ayuda de tus dedos muévela hacia la derecha para tapar el hoyo y que quede
como al principio del truco.

Como siempre debes de practicar y mover la zona transparente sin que se
note en lo mas minimo. Ve el video y las ilustraciones.

PRESENTACION:

Saca el cajon, éste se desliza
con una apertura redonda.
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Empuja el cajén de regreso Saca de nuevo el cajon. El l4piz sale.
ala caja.
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El Bumerang

En tu estuche encontraras dos piezas plasticas que haran una ilusion
optica que parecera simplemente magica. Como tu podras compro-
bar los bumeran son exactamente del mismo tamaiio. Pero al colocar-
los uno adelante del otro como en la ilustracion, el que esté mas
cerca de tu pablico parecera ser mas grande, esto es por lailusion
optica, ve el video.

Magicamente al poner el "pequefo” enfrente del "grande” parecera
que el pequeiio crecio y ahora es el grande. Puedes hacer como si al
cambiarlo de lugar lo estés jalando con tus dedos para que crean que
ta lo estas estirando para hacerlo grande. El publico creera que los
bumeran estan creciendo y no sabra cual es el mas grande de los
dos. Practicay ejecuta este sencillo, pero sorprendente truco.

Para este truco necesitarés la tarjeta con el dibujo de una
mesay 3 de & ,@

Muestra a tu audiencia la tarjeta y las monedas y haz que
adivinen cual es la moneda mas grande que puede caber en
laimagen de la mesa sin superponer los bordes.

iSe sorprenderan al descubrir que incluso la moneda mas
pequeda no cabe!

Esta asombrosa ilusion éptica es un truco divertido para
hacer a mitad de tu espectaculo.
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El misterio del

dancho

* Este es un flo y magico io que se de dos
partes. Uno es la base que tiene una liga en un extremo y un agujero en
el otro. La otra parte tiene un objeto superior redondo y un pequeiio
gancho en la parte inferior.

* Coloca el extremo del gancho en la base e intenta enganchar la parte
interior de la liga y luego tira del gancho para ver si lo lograste.

* jApuesto a que no pudiste!

* Esto se debe a que el extremo de la liga en el interior de la base es
demasiado corta para ser agarrada por el gancho. Pero con un
pequeio movimiento “magico” puedes hacer que tus amigos crean
que se puede hacer.

* Asi es como:

* Vuelve a colocar el extremo del gancho y luego, con el pulgar y el
primer dedo, retiralo de la base ligeramente.

* Ahora, con presion, intenta juntar la punta del pulgar y la punta del
dedo, lo que hara que la parte superior se suelte de su agarre y vuelva
alabase
* La ilusién parecera que vuelve a entrar porque la tension de la liga.
Por supuesto, no esta realmente conectado a una liga, pero tus amigos
no lo saben. La ilusion funcionara ain mejor si te das unas vueltas a la
parte superior, antes de hacer el truco.

iEntonces puedes darle vuelta varias veces como si estuvieras
separando la liga antes de dejar que tus amigos intenten engancharla!
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HECHO EN CHINA

Recomendado para mayores de 6 afos.
ATENCION! UTILIZAR BAJO LA VIGILANCIA DE UN ADULTO!
mendado para menores de 6 i
expondria a ntes al abuso del juguete.
menores de Ia edad recomendada.




