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Instructivo

Lee tu instructivo antes de comenzar a jugar para obtener mejores resultados;
consérvalo a la mano para futuras referencias.

ANTES DE EMPEZAR

- Lee todo el experimento hasta el final.

- Asegurate de que entiendes lo que vas a hacer y, antes de empezar, reune
todos los ingredientes Yy herramientas que vas a necesitar.

- Hay varias cosas repulsivas y asquerosas en este laboratorio, asi que es
buena idea cubrir la mesa de trabajo con un mantel de pldstico o con
perioddico.

- No olvides limpiar cuando termines.

NOTA PARA LOS PADRES (IMPORTANTE)

- Supervise a los niflos mientras realizan los experimentos.

- Si se llegara a ingerir cualquiera de las sustancias utilizadas en este
laboratorio consulta a su médico y tome bastante agua.

- No coloque ninguna de las piezas pldsticas sobre o dentro de alguna fuente
de calor.

CONTENIDO:

* 1 Bowl para mezclar * 3 Bolsas de red

* 1 Bote de basura con tapa * 3 Cinchos

* 1 Cuchara viborita * 1 anillo de pldstico

* 1 Cucharita doble de pizcas  * 3 Bolsas con bolitas gel (5 g c/u)

* 1 Cuchara con espdtula * 3 Sobres de colorante (2 g c/u)

* 1 Cuchara medidora doble * 1 Bolsa con Polvo para Slime (alcohol polivinilico) 50 g

* 3 Pelotas de silicon * 1 Bolsa con Polvo activador de Slime (tetraborato de sodio) 4 g

Como'usar:fu'CUCHARA'MEDIDORA

Identifica las medidas de la cuchara doble

1 cucharada (15 ml)

1/2 cucharada (7,5 ml)

— INSTRUCTIVO DE SEGURIDAD [~

LEYENDAS DE PRECAUCION Y SEGURIDAD

a) “Todo producto quimico debe ser manejado como si fuera tdxico.”

b) “En caso de existir duda, por ingestion, accidente o herida,
consultar urgentemente a un médico llevando el producto quimico
y su recipiente.”

REGLAS GENERALES DE SEGURIDAD

a) “LEER las instrucciones, seguirlas y conservarlas como referencia.”

b) "MANTENER ALEJADOS a los nifios menores de 5 afios de la zona donde
se realiza el experimento.”

c) "PROTEGER los ojos en los experimentos indicados.”

d) “GUARDAR los juegos de quimica fuera del alcance de los nifos menores
de 5 afos.”

e) "LIMPIAR la mesa y los materiales utilizados.”

f) “LAVARSE las manos, una vez terminados los experimentos.”

g) "NO UTILIZAR otros materiales que no hayan sido recomendados por el

fabricante.”

h) “NO COMER, BEBER, NI FUMAR en la zona donde se realice el experimento.”

i) "EVITAR todo contacto con los ojos y piel, asi como la ingestion de los
productos quimicos.”

j)“NO UTILIZAR los recipientes originales para guardar alimentos.”

Las etiquetas de las substancias, vienen en tres colores, de acuerdo a
la caracteristica principal del producto:

Azul: PRODUCTOS ALCALINOS
Rojo: PRODUCTOS ACIDOS
Amarillo: PRODUCTOS NEUTROS

Como proceder en los sigulentes casos:

1.En contacto con la piel, lavarse con agua abundante.

2.En contacto con los ojos, lavarlos con agua en abundancia.

En caso de ingestién:

3. Etiqueta roja: 4cidos ingeridos, tomar leche de magnesia, leche, o
claras de huevo batidas con agua.

4.Etiqueta azul: alcalinos ingeridos, tomar vinagre diluido con agua (una

parte de vinagre y cinco partes de agua), o el jugo de un limén, proseguir

con un poco de leche o claras de huevo batidas en agua.

Hecho en México por: ALGARA S.A. de C.V.
Camino Real de Toluca #154, Col. Bellavista,
Alcaldia Alvaro Obregén, C.P. 01140, México,
Ciudad de México. R.F.C. ALG670404QE3 recomendaciones en
TEL. (55) 26 36 37 70 nuestro canal de
Visitanos en: www.mialegria.com.mx YouTube:

y escribenos a: club@mialegria.com.mx MiAlegriajuguetes
IMPRESO EN LITOFORZA 2020

Aprende y juega viendo
nuestros videomanuales,
guias rapidas y

Recomendado para mayores de 5 afios.

“/ATENCION! UTILIZAR BAJO LA VIGILANCIA DE UN ADULTO”

“ADVERTENCIA” No recomendado para menores de 5 afios. El no respetar estas indicaciones lo
expondria a riesgos inherentes al abuso del juguete. Mantener fuera del alcance de los nifios menores de
la edad recomendada. “PRECAUCION” Equipo experimental que puede ser peligroso si no se siguen
adecuadamente las indicaciones del instructivo.



I. Haz tus disoluciones
Disolucién de POLVO DE SLIME

(Alcohol Polivinilico)

2. Agrega al bowl 2 cuchara-
das grandes al raz de Alcohol
Polivinilico y revuelve para
disolver.

1. Vacia en tu bowl 4 medidas
de agua de tu bote de basura.
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4 medidas 5 cdas
de O.QUQ de AlcoHol

polivinilico

\

3. Deja reposar un par de horas y
vuelve a revolver. Repite este
paso hasta que todos los grumos
estén completamente disueltos.

4. Notards que se forma un gel en
el fondo. Si esto pasa, sigue
revolviendo. Podrian pasar hasta 24
horas para que el alcohol polivinili-
co se disuelva por completo.

Disolucion de ACTIVADOR DE SLIME
(Tetraborato de Sodio)

2. Agrega 4 pizcas (cuchara
de pizcas parte redonda) de
tetraborato de sodio.
Revuelve hasta disolver.

1. Toma tu bote de basura y
coloca 1 cucharada de agua.
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CON LAS DISOLUCIONES ANTERIORES, PUEDES HACER
MUCHO SLIME AL UNIR AMBAS SUSTANCIAS, PERO PON
ATENCION CON LAS CANTIDADES, YA QUE DE ESO
DEPENDERA QUE TAN LiQUIDO O PEGAJOSO QUEDE.

1. Primero debes
hidratar las bolitas de
gel (incluidas) en 3/4
de taza de agua.
Déjalas reposar por 2
horas. Mientras puedes
hacer tu slime.

~ = = Activador
de 'Slir{re

Disolucion de
+Polvo
/de Slime

2. Vierte poco a
poco tu disolucion
de ACTIVADOR DE
SLIME en el bowl

con la disolucion ‘\
del POLVO DE
SLIME.
~
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3. Revuelve ambas -~ ~
sustancias hasta ’
lograr un SLIME de 7
consistencia !
maravillosa.

Nota: No olvides lavar con agua y
jabon tus manos y tus utensilios
cuando acabes de jugar.

3. Arma tu PELOTA

Boquilo.  #Aro de
— - Plastico _
4.Tomaunade tus \ K RN |
pelotas y envuelve FIEERI \
la boquilla en el aro | H
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5. Vacia las bolitas de ;o See E(;‘C’"“‘f P
gel hasta la mitad de PR
la pelota. | Boquilla. con
\ aro de plastico

6. Luego vacia el
SLIME que acabas de
hacer dentro de la
pelota hasta llenaria
con ayuda del
embudo.
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7. Quita el aro de
plastico de la pelota
cuidando que no se
derrame el SLIME.
HAZ UN NUDO en la
boquilla de la pelota

8. Envuelve la pelota
en una de las redes
hasta la boquilla.
Cierra la pelota junto
con la red con ayuda
de un cincho. Aprieta
muy bien. Por ultimo
corta el sobrante de
la red y el cincho.
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