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INTRODUCCION

En este juego de quimica MI ALEGRIA vas ha encontrar, en su primeara parte,
loda una serie de experimentos y rucos de magia increibles y, an la segunda aprenderas
a trabajar como todo un detective para demostrar la presencia de algun malhechor an
dund?ﬂse haya cometido un delito, a trazar un “retrato hablado”, a descifrar claves
sacretas.

Estamos seguros de que no solo te vas a divertir en grande, sino que ademas
vas a dejar sorprendido admirados de tu habilidad, a todos tus amigos

CONTENIPOD DEL ESTUCHE

MATERIAL

1 charolita de plastico 1 cucharita de plastico Micas para retratos

1 machearo 1 cuchara de plasticoe Tarjetas para huellas
1 brochita 1 Finzaa digitales

1 escabillén 1 lentes de segurion:

1 lupa . 1 codificador 1 aradila

1 exlinguido 3 ubos da unsayo vacios

REACTIVOS:

Fenolftaleina Suilfato de fiermo y amonio Solucion de sillcato de
Cloruro de coballo Bisulfate de sodlo sodic

Carbonato de sodio Eerrocianura de sodio

FPapal tornazol Cloruro de Amenio Carbdn an polvo
*REACTIVODS EXTRAS:

Licopodio en palve Solucién de amoniace Vinagre

Tintura de yodo Azufre

“Los reactivos extras no vienen incluldos, pero son faclles de conseguir, bien sea
en tu casa, en una farmacia en alguna drogueria como la "Cosmopolita”, la "Paris" u
otras similares. El azufre también lo hay en donde vendean insecticidas para jardines.

RECOMENDACIONES DE SEGURIDAD

Aungque este jusgo, como todos los jusgos cientificos "M ALEGRIA®, contiens aolo substancias SEGURAS
E INOFENSIVAS, lienes que tener an cuenta que lodo producto quimico, ain los mas comunas como el agua y
la sal (cloruro de sodio) de uso diaro, puede ser peligroso 8l no se usa adecuadamente. La pequefia cantidad
de sal que tomas en lus comidas puede ser demasiada para un babé, mientras que para ti es apenas la justa.
Esa misma sal, si la tomas en grandes canlidades puede producirte vamito,
Como todo buen investigador, debes aprender a respetar los productos gquimicos v a ma najarlos con
cuidado, como si todos fueran nocivos, Todo producto quimico debe ser manejado como sl fuara toxico.
En,casgo de exictir duda, por ingestion, accidente o herida. consultar urgentemente a un médico llevando el
producto quimico aa su reciplenta.
POR TANTC, ANTES DE EMPEZAR A TRABAJAR, DEBES LEER CON CUIDADO LAS INDICACIONES
QUE TE DAMOS A CONTINUACION PARA TU SEGURIDAD ¥ EL MEJOR EXITO DE TUS EXPERIMENTOS.
1.- Evita que los productos quimicos caigan sobre tu plel o en Ios ojos , Pero si te sucede un accidents, &5
suficiente con que e laves con abundante agua.
&.- i por accidente tragas un poco de cualguier substancia debes hacer lo sigulente:
Muestros productos tienen etiquetas de diferente color segin se ilrale de substancias:

acldas........ ik
alcalinas.....azul '
naulras.......amarilla -
Productos acidos: loma leche de magnesia, ey
lecha fresca o clara de huevo batida con agua. F

Productos alcalinos: Tomar vinagre muy diluido en agua
{1 pane de vinagra por 5 de agua) o de jugo de limdn,
seguido de algo de lechea,
3.-5i derramas alguna solucidn que desprenda algan olor fuerte, no la aspires ni intentes limpiada, Pide a un
adulto que te ayude
4.-Usa solo las substancias que vienen an al astuche o las que e le indican que puades tomar de fu casa,
5i quieres experimentar con productos distintos, asi sean de tu casa o que traigas del laboratorio de tu escusia,
PREGLUINTA & LIM ADULTO PRIMERD

5.-Mo permitas que nifios menores de cinco afos se acerguen a tu lugar de irabajo y manten fuera de su
alcance el contanido de tu estucha,

6.-No comas mientras estas experimentando, ni permilas que otra persona lo haga, o que fume, junto a
tu area de trabajo.

F.-Usa de prefer.ncia alguna ropa ya vieja para que puedas trabajar con la tranguilidad de no manchar
o egtropear la buena



8.-Busca una measa qua no se manche si se te derrama algo ¥y que, en los axpearimentos gue usen mechero
s8a de un malterial que no se inflame con facilidad. Una de madera o plastico te daré excelente resullado

9.-Es mejor si cubres el lugar de trabajo con periddico o plastico

10.-Procura tener siempre a mano algunos trapos homedos y un pequefic recipiente con agua para limplar de
inmadiato lo que puedas derramar o incluso apagar un pequefisimo conato de fuego cubriéndolo simplemente cor
alguno de loz trapas hiomados.

11.-Procura tener sismpre a mano algunos trapos homedos ¥ un paquefio reciplente con agua para limpiar
da inmediato lo queé puedas derramar o incluso apagar un pequaiisimo conalo de fuego cubriéndolo simplamenta
con alguno de los trapos himedos.,

12.-Uszsa la cucharilla medidora que viene en el estuchs para manajar las productos guimicos, MM
TUS MANOS

13.-Al acabar tus experimentos limpia lu mesa de trabajo, recoge los productos quimicos sebrantes y
guardalos en lugar segure fuera del alcance de niftios pequenos, lava tu material (el que hayas tomado de
i casa coldcalo en su lugar) v por ditime lavate las manos.

14.-Tapa siempre los envases o tuboes cuando termines de usarlos para evitar que se contaminen.

15.-Regresa slempre los materiales que no has usado a su anvase original vy tapalos,

16.-Nunca soples hacia @l interior de un tubo de ensayo que contenga algon producto guimico yva gue dsta
puede saltar o volar hacia tu cara v ojos.

17.-SIEMPRE QUE VAYAS A USAR FUEGO PIDE A UN ADULTO QUE TE AYUDE

18.-5i vas a calentar un tubo, recuerda de sujetarlo siempre con las pinzas que vienan an los astuches,

19.-Al iniciar el calentamiento de un tubo hazlo suavementa, manteniendo el tubo ligeramante inclinado,
balanceandolo ¥ con la flama en un costado, nunca por &l fondo. Retiralo del fuego un instants ¥ vualhralo a
poner. Repita este procedimients varias veces para que el calentamiento sea gradual ¥ no g bole &l producto.

20.-5i quieres calentar un cuenpo sdlido con un liquide, coloca prme o el liquaichoy g2y

&l tubo a fin de que e solido No 58 pegue o se coagule en el Tondo, Caliénialo como e
b dlijy e &l purto anbesios,

21.-Al calentar un tubo ienes que tener cuidado de que nuNca esté dingido hadia ti
ni hacia obra persona,

22.-Munca callentes un tubo tapado a menos que el apdn tenga un agujero para el
egcape de gases,

23.-Mo vacles liguidos calientes an ubos frios, Espera que plendan akgo dal calor,

Eﬂ.%mmmﬂﬂ&ﬁiﬂiﬂmhmﬂmmmmwpﬂw.mm
pequefias cantidades de las substancins para cada experimento v trabaga siempre con
soluciones débiles o “diluldas”, No solo 85 més econdmico (e dura mas |as substancias)
Sina que an genaral da mejores resultados,

3 25.- Mo utilizar los recipientes orginales para guardar alimentos.

25, MECHERD DE ALCOHOL:

Algunos de nuastros estuches de quimica vienen provistos de una lampara o mechero de alcohol que debes
Mmar@janr como sigua:

a,= Para cargar & mechero desatomillale la apa v lenalo hasia 203, NUNCA HASTA EL TOPE, Coldcale de nuevo
la tapa vy apridtala Ben. Seca el alcohol gue se haya escurrtido por fuera del mecheno o demmamado sobre la mesa

b~ Ajusta la mecha de manera que sobresalga unos 3 mm que es ¢l amafio ideal para muchos expermentos que
MeCEsitan cakor,

.- S quieres ajustar la mecha con la lAmpara encendida o caliente, puedes usar las pinzas, pero s mejor
Jue la apagues v Gspenss a quae So anfrie.

PARA TU SEGURIDAD fijale an que:

@ El frasco de alcohol esté bien cerrado y apartado antes de encender el mechero,
@ Munca recargues tu lampara cuando esté encendida o cuanda la mecha muesira todavia un puntilo roje. El alcohol e muy infla-
miable, asi que jculdadol
@ El alcohol arde con una flama casi invisible, sobre todo bajo una luz brillante, asi que len especial cuidado de que esté
complalamente  apagada anles de volver a cargar el mechen o de guardars

: TRUCOS DE MAGIA
Vamos a empezar con toda una serle de trucos de magia que podras hacer anfrenta de tus amigos para dejarlos maravillados de
tu habilidad. Alguncs de ellos requieren de una preparacion previa (un dia, unas horas) asl que lee con cuidado cada uno, piensa an
lo% quei quigres hacer y ten fodo listo para que no vayas a fallar
Cuando empieces con tu exhibicion pronuncia, coma todo gran mago, algunas palabras: unas magicas, olras acerca del truco y
riseye [us mands y tu vania. Recuerda que sila mano es mas rapsda que la vista (dicen los magos), la quimica es lodavia mas rapida,
Te vamos a dar algunas ideas pero seguro que a ti se te ocurrirdn muchas mds y mas ingeniosas.

TRUCD 1

CAMBIANDO EL AGUA EN SAMNGRE

Zon mi poderosa Magia voy & cambisr of agua de este vaso en sangre. Mo sa asustenl--los miras como esperando que alguno se levanie—
ina les va & pasar nadal=y sigues con al eco ]

Pon % cucharaditas de carbonalo de sodio en un vaso vacio. A obro vaso con agua hasta la mitad agragale 10 gotas de fenclfaleina,
Di unas palabras magicas y vacla esta solucién sobre la primera. Agilala con tu varita mégica y el agua se pondrd roja

TRUCO 2

CONVERTIR OTRA VEZ LA SANGRE EN AGUA

i¥a 88, ya se, la visidn de sangre desagrada, voy a desaparecerial

Pon 2 o mas cucharaditas de bisulfato de sodio (o vinagra) en olro vaso y agrégale el agua roja. Muévela con tu varita magica v ¢l agua II
58 pondra otra vez incolora, clara



TRULCO 3

ATUL NOCTURMAL

Creo que a todos nos gusla o color azul noctumal. Con mis poderes lo voy a hacer aparecer e

Pon dos vasos con agua hasta la mitad. A uno mézciale 173 de cucharadita de sulfato de flere e

y amanio v al otre 113 de cecharadita de ferocanuno de sodio. Vacla el contenids de un vaso 1 A ak

en & obro ' Lo N

TRUCO 4 f e

PRUEBA DEL PODER QUIMICO DE LAS PERSOMAS "
Bian, saben que [odos emanamas un cieno poder guimics, Ahora vy @ hacer una /

prusba e color para ver cual es el de aiguno de ustedes, El poder méximo da color dorado, 1) ¥

luege sigue el plata, y luege en oro, el verde, rojo...lo que se te courra, % [\ i/ f

Por supuesto @5 una broma que vas & gastar & alguno de lus amigos. No hay tal podery lo | = i

que realments pasars es que u solucitn de prusba se volverd incolora v edos reirdn Uy, na | f

lignes ningln podar, of agua so quedd sin color! SR i

Praviamente prepara fu soluckn: pon un poquitite {alrededor de 1/10 de cucharadita) de , - T

carbanalo de sodio en un vaso a la mitad con agua. Agrega dos golas do fenoiftalaina.

Con esla solucidn rosa, pide & alguien que & acerque ¥ Sopie con un popole dentro de la | {

solucion de prueba, la que se ponded inmediatamenta incolora |

TRUCO S5Y 6
DESAFPARECIEMDO ¥ VOLVIENDO AAPARECER EL COLOR ROUD
En este vaso tengo un liquido rmjo, pero este color es 1an limido qua s& va a desparecer v casi ni lo van a poder ver,

Emn esios 2 irucos debes toner cuidado de vaciar al agua muy lentaments para que se pueda apreciar como va cambiando of color,
Agrega 2 cucharaditas de carbonato de sodio a medio vaso de agua y afddele 5 gotas de fenoltaleina para qua se ponga de
calor rosa. Mezcia en otro vaso 3 cucharaditas de bisulfaio de sodio con solo 2 cucharadas de agua.

Wacia lentamente el agua rosa sobre &l olro vaso que parecerd que astd vacio. Al principio @ bisulfato de sodio volverd el agua

inﬂiﬂl’;wﬂ conforme vayas agregando mis agua, volverd & aparecer. Ahora diles que te gustaria hacer el fruco al revés. Prepara dos
vaasos de agua:

Uno con 5 cucharaditas de bisulfalo de sodio disuelias en medio vaso de agua mas ? gotas de fonotfaleina
Oire con 1 medida de carbonato de sodo en 2 cecharadas de agua,

5 Muy despacio vacia el conlenido del primer vaso sobre o quae tiens &l carbonato de sodio. El ngua al principio se pondsd color msa,
' pero conforme vayas agrogands agua se volverd incolom.

TRUCD T
LOS COLORES DELIRIS

Al final del arco-irs hay, dican, una bolsa con dinero, paro lambién hay agua. Me robé un poco de esa3 agus para alrapar sus oolones
¥ 5& las voy & enseian

Busca un gamalin (o una bolefia) da vidrio obscuro, an el que guepan 3 vasos de agua.

En una charola ecloca 3 vasoes limpics v pon en cada uno

vaso 1 cuchamndias de dicnum de Vaso 2 2 cucharadias de clomuro de Waso 3 Ve cucharadita de ferrocianurn de

cobalin cobialie sodio
2 cucharaditas de carbonalo do 1 cucharadita da fermociamee de % cucharadita de sulfalo de fierno
sodio sodio ¥ BMONIc

Lbern los vasos con el agua del garmafin agtindola oon W varila magica y mumurando algin encantamiento. Si pones delrés da los
vasas un trozo de carfuling banca, los colores 58 veran major R

TRUCO 8 , - (MWVN
VINO VERDE i n N
iBausano! Qe fal si por variar brindames con vino varda? — %S
Previamants hisnse duranie uns meda hora alguenas hoss de ool rofa ¥ con s selucidn moamda qua pl | 1w
oblengas (comawving brio) Beng & los % pades un vaso, En olro vaso pon § gotas da amoniaco, Algunas 1
pafabras magicas v ve vaciando sobne el veso con amontacs [a solucdn morada, Este se volverd vande L\
TRUCO § S Y AP
LA ROSA MAGICA B 'I' B

Dike a u publico que ya deban estar convencidos de fu poder sobe los colores, paro por II'
= dudan, aqul les va este iruco {

Uno o dos dias anfes consigue uni msa blanca do papel. Luego, an madio vaso de agua |i [
disuetve 5 cucharaditas de donwo da cobalto, surmserge [a rosa en ka solucdn v digala que se seque, | - |
Ropile esla operacion vanas voces, hasta quo la for fome un color rosado al secarse. | i :

Frenia a tu pdblico, levania [a rosa de manara que lodos puedan veda. Clbrela eon wn
pafively v aobreals 3 b Uz de un foco par que 5& cabpnte, D alpin encankamients mieniras agitas !
fu varita sobna la resa v quita o pafuels. La rosa se habra weelto azul, i |
Sopla muy cerca sobra la rosa y con tu allenlo se volverd color rosa ofra ves. ]
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TRUCOS 10-15

CAMBIOS DE COLOR ¥ COMO TRANSFORMAR EL AGUA EN UN SOLIDD DE COLOR

Pipnsa en ks palaboas gue pusdes Usar an cads uno: § Oubaren una laza de 147 § Desaparecer &l color azulT LConvertic un poco de sgus
&n un sdlido como gelatina?

TRUCO 10.- Ahora vas a convertir & ggua en 1 En un vaso pon 3 o 4 gotas de tinlura de yodo y an olro agua limpia. Vacia el agua
aobre al yodo (reactivo extra, ko pusdes comprar en la farmacia) y o agua so volverd cald, comao el 18,

TRUCO 11.- Hacer qua un color azul desaparszca al calentardo y vuehve a aparccer cuanda se enfria,
Agrega v mezcla medes cucharadita de almiddn en wn bo de ensayo Beno a la mitad con agua mas 1 gota da lintura da yoda
Al calentar esta mazcla el color azul MHM.MWHWNMHEL

TRUCD 12.- Esle fruco cambiard & agua en un sobido gelatinoso blanoo,

Pon una cucharadita de silicalo de sodio en un lubo da ensayo con agua hasta la % parle, A olnd lubo o8 ensayo ponle agua
hasia 1/3 parte mas 4 cucharaditas de bisulfals de sodio, Agita cada ubo de ensayo para disohver blan los compuestos v luego vacia el
conbensdo de uno sobre al otre pero sin agilar.

TRUCO 13.-5i disuelves 2 cucharaditas de sulfalo de ero v amonio en un lubo de ensayo hastns ks mitad de agua v le agregas 3 golas
de silicato de sodio, oblendris una gelatina anaranjada-rojizs

TRUCD 14.- Un color verde s hace aparecer dischiando una cucharadila de clorum do cobalio en un fubo & ensayo lend hasta Y con
sgua y agragando, de una an una, 30 golas de hidrddds de amonia (Amoniaco casens)

TRUCO 15.- Otro color verde se puede hacer aparecer disohiands dos cucharaditas de fermocsmung deé sodio v una cucharadila de clonwo
de coballo en un wbo dé ensayo oon agud hasla b tercara parle.

TRUCO 168

HUMO DEL DIABLO
Habda mucha sobwe el diablo, la estela de humo que deja. elc. para distraer a tu pdblico ¥ que no vean s polvos que achas
Muy despacio, rocia cloruro de amonio $obre una flama y veras como se desprenden bocanadas de humo blance

TRUCD 1T

HUMD BLANCO
Puades usar este truco en lugar del 16, hablando también scbre el diable, los faniacmas o lo que 58 le ocurrs

Cakanta fusrtemente sobre al machero, una cucharilla metilica vieja o un pedaze de Wmina (pldeselas a lu mama). Separala de
la Rama y dchade encima un poco de donens de amonio. Se desprendarsn nubes de humo blanco

TRUCO 18
LUINA CADENA DE HUBMOD =

& Ven este anillo colgado de un cordén? Pues bien, voy a quemar of cordan / -

¥ migniras ko quamo e anilo se quedan on o aire solo con el poder da mi voluntad, |
El dia anterior remoja un pedazo de un cordén de algodan de 10cm de lango en ' - o]
un medio vaso de agua con 2 cucharadas de sal de mesa y déjalo ahl por media —t
hora, lvego sacalo y déjalo secar. \
Ensafia a u piblico el conddn vy despuds AMarra en uno de sus exbromcs |"-. -
L anillo igero v e otro extrems sostén o conddn con |a pinza parm hibos de ensayo, & X
Enclende el corddn con un cerillo y el anillo quedard sostenido en el aire por las / i
canizas del corddn guemado { 1|
TRUCO 19 {f '
BELLAS LLAMAS f ! '
LVien esta varita que lango? Viene de un arbusio migics v cuando sa \ '
Mazcla 2 cucharaditas de donuro de sodio (sal de mesa) y 2 cucharmditas .
e cloruro de amonio en un pedazo de papel. Asi en saco, miézclalas muy bien, ]
Crsama |a punta de una varila hasta gue se ponga negra, mete asa punta —
en la mazcks ¥ ponla en |a Bama. La madera arderd con una hermosa fama amarilla.

Siguee meliendo la vara en los compueslos quimicos en cuanto la flama
cambie da color

TRUCO 20
GEHH.LU? PROBLEMA,
on antevioridad humedece la cabeza de unos cerilles con silicato de sodio y déjalos secar. Se volverdn |

Lmuu-pmﬁmuqu&ﬂunuqmmunuumpmnﬂqmmmmyﬁeiaéulanmumm:mmﬂuﬁ
Dale para eso uno de los cerillos ya preparados. Por més que intenten se fipagaran &n cuanlo se enciendan.
TRUCO 21
CERILLOS DEL DIABLO.

Prapara los cerillos igual que en el truco 20, en seguida rocialos con un poco de azulre y déjalos secar despuds
Como en el 20, pide que te enciendan &l mechera. Los carilios chisporrolearan y desprenderdn un olor a azufre, el alor def diabia



TRUCO 22
GAS DE GATO

Regresands de la escusla me encontré un gatits bien bonito que parecia perdido y asusiado. Me lo llevé a mi casa, pero Lqué creen?
Mo gra un mpamgfam Espero que usledes pusdan adivingr de que animal sa iratabs {Dega que o los diga e olor del sulfuro de hidrdgana:
un apasioso 2ol

En un luba de ensayo limpio v seco, pon 4 cucharaditas de azufre v u
caliéntalo. El glor seguro quahugzpamrdlupﬂ'aﬁla todos U RS IR P R e b sictar.
TRUCD 23
FLORER|A MAGICA
_ Puedes contarles que lé encanta el clor de las Norerias, poro como no lienas tiempo de ir 3 eflas, vas a pedit @ lus espillas
amigos gque te iraigan un poco do ese delicado olor.
Mo hagas este buco despuds del anteriorn, & olar a “zormillo” es muy fuerte ¥ no dejaria que sintiaran el aroma mas débi de ka flor
En un tubo de ensayo limpio y seco, calienta una cucharadita de carbonato e sodio con 3 gotas de acells da fcing (compralo en ka farmacia)

Deja de calentarks cuando empiecen a salir del ubo una nube de vapores blancos, Camina entre &l pdblico, meneando el lubo
puedan o ol mroma de violatas, e

TRUCD 24
VIBORAS
Miz espirius amigos me piden que haga esie fruca, Mo &sin uro dis

sl bes va @ gustar: son viboras o o

Mezcla 4 cucharaditas de anicar, 2 cucharadilas de azulre v 2 cucharadilas de clonurn
de cobalto, Pon un montoncito de esa mezdla en el centro de una tapa de lamina. Lusgo
sujeta la ldmina con [as pinzas y ponla a calaniar sobre una llama. La mezcla se abulisra
e lodas direccaones
TRUCD 25
PAPEL MAGICO PARA ESCRITURA

) Can esta mi varila magica voy 8 hacer que, aunque uslades escriban con fagLia,
la escHilura s& ven azl

PREFARATIVOS:

El lerrocianuro de sodio esta diluido con sal y 8s un poco grueso, asi que, para que
irabaje major, muela un poco enlre dos papeles. Luego tloma una cucharadita de &l y coldcala
&n &l centro de una hofa de  papel blanco. Adddels una cucharadita de sulfato de fiemo y
amanio y mezcla todo muy bien, Frata leego la mezcla por lodo of papel v  lira elresto del

'I — Al escribir con agua sobre este papel, la escritura aparecerd an color azul,
TRUCD &
PAPEL SECANTE MAGICO
Prepara dos solucionas:
a.- Liena con agea kasta la mitad un lubo de ensays y disvelve en ¢l 2 cucharaditas
de sulfato de fiarro y amonia,

B-A otre o de ensayo, también hasta kB mitad con agua, agrégals 1 cucharsdita
di fermocianuro de sodio.
Tama un Iredo da papel secanta blanco, mdjalo con la sclucidn (a) ¥ deja gue sa ;
seque, 2
Sobre una hoja de paped blanco, escribe con la solucién (b). Con el papel secania ;o
praparado, seca la escriura: ésla se volvers azul e )
TRUCD 27 I
DESAPARECER LA ESCRITURA CON EL PODER DEL PENSAMIENTO |/
LMo crgin an o podes dol pansamienio? Pues les voy a demostrar que sl existe, [/ |
En este papal -y se fos muestras- voy & escribir unas palabras, !/
Lusgo wna de usledes kb va a sostanar lejos de mi y yo voy a borrar la escritura, [ |
solo concentrandeme y enviando ondas de pensamianta )
Ten pragarado un tubo de ensays poniends an & 2 cucharaditas de cloruro da| L
cobafio ¥ lendndolo hasia la milad con agea. Escribe aigo con esila agua en un pedazo . A
de papsel v acércaly a un foco prendido, lingiends que quisres eStar Seguro de que 1 escitura ~
5t binn, pero en realidad haciendo gue el calor haga gue ta escrilura se ponga de color

azul Luego pade & wna persona ded plblico que lome el papal enre sus manes, cubriéndolo |

“hien para protegeno de los espinius ¥ que asi 56 1o love al obro axtremo dol cuano, Haz que Loy
crean que be estads concentrands mucho ¥y mueve tu varita magica di akgunas palabras de
gncantamignte, La humedad deo las manos hard que la escrilura desaparezca, "._

TRUCOSUEL 28 AL 39
ESCRITURA INVISIBLE PARA MENSAJES SECRETOS _

Inventa una beena histora sobre un amégo que fes agenie secreto durante la guerra y que te contd come enviaba mensajas
invisibles a travis do las lineas enemigsas.

Casi todos eslos trucos enen en comin que la escritura no s& ve hasta que calientas el papel. Escribe con los producios que
te dacimas v heego cahenta & papel sobre un focs, Sobre una llama sa quemara.
TRUCO 28 - Haz una tinta disolviendo 3 cucharaditas de clorure de cobalto en vn iubo de ensayo Beno hasia la mited con agua. La
escrilura aparecera cuando calientes el papel y puedes hacerla luego desaparecer otra vez sopiando sobre &1 {{)
TRUGCO 29.- Escribe con jugo de limdn, Aparecera cuando la calisnle



TRUCD 30 .- La leche puede usarse para mensajes secretos, Sosleniendo ol papel cerca de una luz aparecerd la ascritura,
TRUCO 31.- Prucha ahora oon vinagra.

TRUCO 32 - El jugo de uva &5 muy buono también para los mensajes secretos
TRUCO 33.- Lo mismo pasa con el jugo de cebolla. No se ve lo que escribes pero calientas el papal y ahl asta.

TRUCO 34.- Una clase diferenta de escritura se hace afadiendo 4 cucharaditas de sal de mesa a un tubo de ensayo con agua hasta la mitad
Cuando la escrilura se haya secado fritala suavemente con un ldpiz de punia suave y la escritura aparecerd

TRUCO 35.-Estribe con una solucion de 2 cucharaditas de cloruro da amonio en 25 gotas de agua. La escritura aparecerd amarilla al calentar.

TRUCO 36.- Humedece un pedazo de papel con una solucidn hecha poniendo 5§ cucharadilas de bisulfato de sodio an un tubo de ensayo
con agua hasia la 1 parie. Déjalo secar. Escribe sobre ese papel con la “tinla” preparada disshviendo 2 cucharaditas de carbonalo de sodio

&N un lubo de ansayo con agua hasta a4 parle. Acerca o papal a un loco y conforme $e este vaya poniendo cafd, ta escrilura aparacers
blanca,

TRUCO 37.- Es¢ribe con una solucidn de 2 cucharaditas de sulfato de fiermo y amonio en un fubo de ensayo con ¥ pare de agua. Al calentar
la escritura & verd café.

TRUGCQ 38.- Escrbe con una “tinla” preparada oon 4 cucharaditas de sulfalo de fisrro v amonio en un ko de ensayo |leno hazla ls % con
agua. Deja secar y luego limpiala con una solucion de carbonato de sodio en un tubo de ensayo con agua hasta ka ¥ parie, La escritura se
vitrd color anarpnisdo obscurg.

TRUCO 38.- Escribie con solucién de silicalo de sodeo. Daja secar v aplica sobhe |a escriura un SN
poco do fenoifialeina: la escrilura s yolvard ro, ('~ =)
TRUCD 40 LN |
DESAFPARECER LA ESCRITURA St |

Explica qua hay dos maneras de hacer mensajes secrotos: Esoibiondo con finka invisible o=
o bien, escriblendo con "Unta” y hackendo desaparecer |a ascritura por medio de magia antas AL
de enviaro y que les vas a explicar como i S .

Haz una “tinta” poniendo 14 cucharadits de sulfato de ferro y amonio y % cucharadita de / = A
ferrocianurs de sods an un lubs de ensayo con la Y4 parte de agua. Escribe con asa solucdn, |
difjala secar ¥ luego, mieniras pronuncias algunas palabras msgicas, frota la escritura con un =i '
algoddn mojado en una soluciin de carbonato de sodio en un tubo de ensayo con Y parte de N P 'I

b - T 'I =
TRUCD 41

ESCRITURA BLANGA SOBRE PAPEL AZLIL

Explica que fu pluma {pincel) magica va a achuar como una aspradara y que conforme vayas escnblendo con ¢la, Ird chupanda
el color azul del gapal ¥ la escritura se vera blanca )

Pinta un papel con una solucion de 1 cecharadila de ferrocianuro de sodio y 1 de sulfaio de fierro en medio lubo de ensayo con
pgua. Dejs secar el papel. _

Haz una solucion di 2 cucharaditas de carbonalo de sodio anun ubo & ensayo a ¥ con agua. Cuando vayas escribiends con
gata soluckin, la escritura se blanquaard como s [a pluma clwpara e paped,

TRUGCO 42
ESCRITURA MAGICA SOBRE PAPEL TORNASOL AZUL _
Mis duendes amigos me regalaron esla caja de papel azul muy especial. Si escribo sobré &l con agua natural, la escritura
aparecars de color s,
Tan preparado un ubo de ensayo lleno hasta la mitad con agua ¥ 10 gotas de vinagre, Cuando escribas sobre &l con a5 “agua
pura” kb escritura $& verd rosa.

TRUCD 43
ESCRITURA MAGICA EN PAPEL TORNASCOL ROJD

Haz una salucidn con 3 cucharadites de carbonato de sodio en un luba de ensayo gue lenga 113 de agua. Cuando escribas
con esta soluciin sobee page tornasol rojo, 8 escritura se vera azul,

TRUCDS DEL 44 AL 48
BANDERAS MAGICAS :

Ezts a5 una buona manera oe lerminar t axhibicidn. Hablales de ks paises de donde vienen fus espinbes amigos v haz algunos
de los siguisnies lrucos: _

Dhrbies prejpasar 2 soluchones:

@] Pon 1 cucharadita fermcianur de sodio en un ubo de ersayo lleno a a mitad con agua.

b Pon 2 cucharaditas de carbonaio so sod0 @0 un lubo de ensaya lano a la milad con agua,

TRUCO 44 - Con un lapiz suave dibuja la bandera de Estados Unidos. 5i no quienes batallar, no pintes las estrellas, dega el cuadrado
qui heao secd azul y traza las horizontalas, ; ;

Con la solucidn {a) pinta of cuadrado azul v con ka (b) las rayas rojas, dejando las blancas sin pintar. Deja secar el papal

, Ten A una solucidn de 1 cucharadits de sulfato de fiermo y amonio y 5 golas de fenolftaleina en un der ansayn @ ka

mitad on agu. un pedazo de slgodia an alla y luego pdsals suave v rapidamanta sobre of ditujo de la bandera Los colores de Lo
biarhisrn AMEricang SUrgirdin ComD por magia,
TRUCO 45.- La bandera francesa tiene fres franjas vericales: Azul —blanca- roja, A

Dibojala v pinta i franga de (2 izquierda con |a solucidn (a), la ded cendro sin nada y la de la derecha con |a solucion (b). Sigue
Iuipgo como an e tuco 44, 12
TRUCO 46.- Haz lo mismo para hacer apareces la bandera holandesa. Es igual que ki francesa pero tiena la franjas horizontales,



TRUCO 47
LLEMANDOD LOS ESPACIOS ENTRE LAS MOLECLLAS

Explicales que el agua, como lodos los cuerpos, estd formada por moléculas pequedisimas con espacios en medio ¥ que vas a
probar a lanar asa espacio e

Liena un vaso con agua hasla ef tope. Junio pon un vaso con ahgodan,

Luego, muy despacilo, con culdado, ve melienda e algoddn on of agua. Para sorpresa de todos podris meler todo el algodan
sin qua no se derrems una sola gots del agua,
TRUCDS 48 ALSD
REGALOS PARA TU PLELICO

Procura preparar malarial de més para gue todos lengan algo que llavarss

Prepara para lodos eslos trucos una solucion de una cucharada de cloruro de cobalto en medio vasa da agua,

TRUCO 48: Puedes hacer un papel quimico para Indicar el estado del tiempo sumergiendo papel crepé blanco en esa solucin,
deja que seque, Una tira de este papel colgado afuera de la casa nos indicard ol tiempo: Si se pone resa skgnifica lluvia. Si se vualve
azul slgnifica thempo regular.

TRUCO 49: Cambiar al color da un dibujo: Trizalo primera & contorno con kpiz y luego pintale con ta solucidn Si pones el dibujo cerca
de un foco para calenlarlo, al secarse el dibujo se pondrd azul. Soplando sobre el dibujo, este camblaré & rosa

TRUCO 50.- Puedes hacer que una leka vaya camblando de color =i ia sumerges en I solucidn, Sostén con la mano e pedazo de teta,

soply sobee &l y 58 voboerd rosa. 51 |8 pones canca de un foos v 18 calisntas, se volverd azul,

mUﬂﬂ b | _'-:\.q}ﬁ':'_h.
POLVD DE ESTRELLAS LIGUIDD = h.',':'
Cuéniales de que tienes amigos en of mundo de los magos v las brujas, en donde no P B
Buove agua 5ino estreflas. Que e regalaron una poca da eia "agua” v 50 las vas a ensafar b ) |
Ten preparada una solucidn de 4 cucharaditas de clonam de amenio en dos cucharadas L
de agua. Rotla un poco de esta solucldn sobre un espejo v cudnds S8 Seque vords como ~f Y
aparecan hermosos crstales. | ¢ L .
TRUCO 52 '..{: \.__@1 b
HUESOS DE HULE )
iA que no pueden hacer un nudo &n un husso de pollo! (Pues yo sl v 58 los voy & b | ", ___1__'.
domogtrerd _ R\ e
Consigue 4 0 & huesos de pollo ¥ sumerge uncs en vinagre por 2 dias, Sa pondran f 5 -]

coma de hule y fAciiments puedes hacens nuds, Dale a lus amigos alguno de los olros huesos
Iatih SUMBGIr pans que intanta lo mismo, !

TRUCD 53
EL MONSTRUO NADADOR DEL MAR
Fijense &n asle monsiruo-babé que consegul en el mar.

Compsa en la farmacia o drogueria pedazos pequenios de aleanfor. Formalas en un recipiente con agua y las piezas se irdn
nadando por sl solas.

TRUCD 54
AGLIA SECA

Con este guante invisible que mis amigos magos van a ponerme an la mano-—--muévala coma =i ta lo esiuvieran
poniendo—voy a MELer Mi Mano an agua y No & me va a mojar

Fon un anille en un recipients con agea y rocia por éncima un poco de licopodio an poivo. Gracias al licopodio podrés
sacar &l anillo sin qua u mano s moje

EXTINGUIDOR QUIMICO PARA FUEGD

En aste estuche "Ml ALEGRIA™ encontrards un exlinguidor para fuego que trabaja de la misma forma que los
usados en edificios pablicos. Desde luego este es mucho mae pequefio y su polencia no ¢s comparable a la de los
grandes, pero lo veras trabajar igual ]

Saca el extinguidor del estuche y procede como sigue:

a) Desatornilla |a tapa ¥ quita la cesta colocada con la botalla.

b) Pon & cucharaditas de bisulfato de sodio en la botella, llénala con agua hasta % partes y agita blen hasta
Que 58 haya disuelio tdo.

¢) Pon 8 cucharaditas de bicarbonato de sodio en la cesla. Coldcala en el cuslio de la botalla y alornilla Ia
fapa hasla que guede bien apretada.

El extinguidor estara asi lislo para usarse, paro permanecera inactive miontras esté derachs, piro an cuanio
vollees la botella boea abajo la solucion de bisulfalo de sodio, que es un dcido débil, empezard a reaccionar con &l
carbonatole sodio v desprenderd un gas, ol didxido de carboano (&Q2). Este gas producird una presion que obligard
al agua ha salir hacia afuera dal tubo.

OTRA MEZCLA POSIBLE PARA TU EXTINGUIDOR: Puedes usar en lugar del bisulfato una pequafa cantidad
de vinagre (que @s un &cido débil) mezclada con agua y sustituir el bicarbonato de sodio (polvo de hornear} por
carbanate de sodio. Se producird axactaments la misma reaccién porque en ambos casas se trala de un Acido dabil.

MOTA: 5i ves que al agua no sale an un chorro continuo, agita Ia botella varias veces para favorecer la
roaccidn entre los compuesios quimicos

PARA PROBAR LA EFECTIVIDAD DEL EXTINGUIDOR: Si guieras comprobar como trabaja tu extinguidar
pon un pedazo de papel an una charcla metalica o an alguna superficie guo no se pueda quemar, Préandals fuago 4 ’#
usa lu extinguidar para apagario



DETECTIVES
LAS HUELLAS DIGITALES ¥ SU IMPRESION

Seguramente has oido hablar do las "huellas digitales® v de que las de cada persona son Gnicas, diferentes de las de cualguier
ofra. Cuando la policia llega a la escena de un crimen una de (35 primeras cosas que hacen es buscar huellas digitales. Si Hene susrte da
encontrar huellas del posible malhachor tendrsn un buen caming adelantado para poder arrestario. En los cuarteles de policia hay archivos
e cientos ¥ Cienlas de criminalas. Si nuesino criminal ha dejedo slguna huella digital en i escena del crimen s como 5| hubiara dejado
su larjela de visita.

El que nunca s& haya encontrado dos personas que tengan exactaments las mismas huslss digitales era va del conocimiento dal
anliguo pueblo chino desde el afio 800 AC. Las huellas dgilales eran usadas para identificacidn legal El sisterna modemo para investigar
ias huellas digitales fue desarrollado por un clentifico inglés, Sir Francis Galton, quien a finales del siglo XIX estudit Las huellas y on 1801

etabord un sistema de clasificacidn gue con alqunos ngeros cambios. esta lodavia en uso

En E.LLA. se establecid en 1824 un siglema de archive central ol cual ya hacia el final da i 2% Guerra Mundial tenia regesiradas
mis de 100 000 000 da huellas digitales an los archivos del F.B.. Hoy dias el ndmeno de husllas archivadas e de vanos Genlos da millones

¥ sin embargo es posible identficar una huella en particular en cusstion do minutos,

La pokhicia o 6 la onica inleresada on las huellas digitales, ahora también las usan los hospitales, en donds taman buellas de los

racién nacidos an el acta de registro civil para evitar confusiones o por i acaso son robados

Hay ocho pairones de huellas digitales kos que nos permiten identificar v localizas cualguber huella en forma similar a como nos

sirden |as lotras del alfabele para bwscar una palabra deda an un diccanan

En s sipueshles aclividades be vas a diverlir mucho al trabagr al como i hacs uh verdadenn debeciinag an N E50na o un cmien,
Va8 & buscar huellas digitales y cuando encusntres alguna hards un registro parmanente de edla y luego traterés de descubrr de quian es
f5a huella,

Haz también un registno da s huellas digitalaes, las de bes familiares ¥ lus amigos, Una vez que las tengas tala de identificar da
quianas son las huelles gue encuenires &n b casa,

EXPERIMENTO 1

COMO TOMAR LAS HUELLAS DIGITALES —
Las huellas digitales sa toman onlintando s yomas de los dedos y apreldndolas

luego sobre un papeal. .
Puedes progarar Binta parm huallas g 2 manams

1.~ Mezoia 1 0 2 cucharaditas de carbdn en polvo con unas cuanlas gotas de aceile

2.~ Haz una pasta con 2 cucharaditas de carbdn en polvo con una de algo grasoso
como “cold cream”, mantaguilla o margarina

Exliende una capa delgada de cealquiara de eses lintas sobre un pedazo de papel
blanco.

Apneta ligeramenie la yema de un dedo contra la "aimohadilla” de tinta y luego
oprime lu dedo enlintade conlra una hoja de papal y observa come s ve lu hualln, Conlinda
pracicando hasia que tengas éxilo y oblengas una huella clara y nitida. Luego puadas sacar
hueliag di lodos lus dedos y colocanas en una larets de registro,

EXPERIMEMTOD 2
BUSCANDO HUELLAS SOBRE SUPERFICIES CLARAS
La superficia de tu pied no es lisa, tena pequehiss armegas v debajo hay glénduias que
pmdmw.Eﬂtm.qmmnuanamamawaﬂuam.mﬂaa.amragua.
hace gue al polvo para las husllas se adhiera a cualquier lugar que hayas locado,
Los deteclves buscan y encuentran huellss digitetes en la escena de un cimen. Elos
usan “polve para hualias” y ha legado of momenlo de que u también lo hagas.
Prapara tu polve negro para huellas sobre superficies blancas o muy clares, mezclando 3 cucharrditas de carbdn en pobéo con 3
cucharadilas de taleo,
El polva megro de tu equipo es extremadaments fino por ko que es muy fécl que tanto 10 como bis alrededores se ensucien temblemente. Usalo
despacilo v con culdado, Prolege (U ropa y cuboeg Iu mesa de irabajo con periddicos
Lava tus dedos para asegunarte qus estin limpics y luego sopla un poco sobr ollos pas hemedecerios un poquits, Oprima & yema
e un ceco sobhe un papel Manoo y procurando no tocarla ni borrarla, &chale encima wna medida de W pobo negro. Mueve al papel un poco
para esparcir bien e polvo v sopla muy suavemente ef resto (o bdrelo con mucho cuidsdo con una brocha o pinced suave) para que o polye
nd vuehs hscia b Cara o ropa..
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EXPERIMENTOD 3
BUSCAR HUELLAS DIGITALES SOBRE SUPERFICIES OBSCURAS

Fara encontrar huellas sobre una suparficie obscura, como muebles, vidnio o cerimica obscura tienas que usar un polve blance
Puedes intentar con cualquiera de ks cosas siguientes: Polvo de talco, almidén, un trozo de gis del que puedes hacer palvo
raspandolo con una navaja suave, elc, Algunos resultan mejores que ofros coma podras comprobar, pero todos ellos tiense una vantaja: no

es kan fhcil que pase un desastre como con al polvo negro y son mas fcles de limgar,

Marca la huella de uno de tus dedos sobre la superficie de un maueble. Rocla un poco del polve sobre ella v sopla con cuidado el resto.

Podras ver 3 huella.

COMO USAR EL COJIN PARA IMPRESION DE HUELLAS

Prepara “linta para impresidn” como a8 te dijo an &l experimenta 1 y extiende una capa mas blen delgada de esa tinta sobre o
biock de impresidn. Asegirate de que al block esté bien salurado de |a tinta para oblaner majores resullados. Puades aplicardo con un

pequefio capilio o simplemante vacidndols ancima si no estd mary espasao,

Presiona con suavidad la yema de tu dedo sobre ¢$a “fina” v luego oprimala sobre un pedacito de papel usando una presidn suave

¥ pareja. Praclica esio vara veces hasta que encuentres la prasién justa gue debes empliar,

Uina vez que te salgan claras, bien dibujadas, puedes empezar a tomar huallas digitales de todos, empezando por ti mismo

¥ hacer un registro de ellas sobee las larelas para impresisa,
En las larjolas deban regisirase las huellas de

s & dedos de cada mano y anolar 8l nombre de la

parsona. Su direccidn ¥ 1a lecha én quo s omd la huelia.
Puedes comprar un bwan rodillo de hule 0

on una papelaria {:—-—ﬁ

Un froza de vidrio plano s una buena

huslias &5 un cuadrado de 20 cm por lado, para que

b para fu tinta
Un buen lamafto para las larjelas de .

quepan bien os 10 recténgulos de 8 x 4 cm para ol
registro de las huellas, Fijale an ol dibujo

Apoya al dede sobre al larjetdn, pera no
presiones! giralo hacia un lado y hacia el otro

Despuds de gue hayss lomado las huellas 1NN = . Y ]
digilales, toma una lupa, examinalas, compiralas con T .

oz 8 patrones basicos de huellas que le dimos y
ancda an la tagela a cual clasifeacién oursennnden,

Cuando nayas trabajado un tempo con nueras estards listo para identificar el tipo sin necesidad do comparario
Archiva lus larjetas para que pusdas luego compararas con la que encuenires en algin lugar v puedas decir de quien os

TRANSFERIR LAS HUELLAS DISITALES
_ Cuando iengas &l regisiro de |as husllas digitiles de lodas las personas do fu casa y de 1us amigos, inlenis snconlrar husllas
digitales en cuakjuier mueble, aza u objelo que tengan y luago trata de identificarias
Para eso dobes raspasar |a huella que ancuentres a un cartén o larela de registno, Primeno an lislo ese pedazo de cardn Busca
#igim muable en que s& vea que alguien lo ha estado tocando y rocka sobre &l ol polvo para husllas. Cuando ya lengas una que se vea
dam.Hen:ﬂmma.muunmd&dnraadrmhﬂvﬂnmmnmmmﬂndda por los exiremos para evitar que se pegue en loda
SU exiension, pégala con cuidndo sobre la huella v luego desprandela con cuidade y la huolla saldr pegada a la etiqueta adhesia Luego
pega esa cinla con ka huella en la tarjeta de registro, Usa La que tene los rectingulos blancos sl al huella la iomaste de wn musble oecuns
& sobre una blanco sl tuviste que usar polvo negro
Saca las tarjelas de registro de huelas que Bonas, mpdmhmﬂhq.ma:ahaadathh da descubrir 8 quien partenace
EL EQUIPO DE IDENTIFICACION

Imaginaie que vas caminkde por una calle importante y que jusio en el momenta en que pasa frente & un banco un lsdntn sale
comendo, sallan dentro de un carro y desaparecen, Apenas te dio tiempo pasa dar una mirada fugaz a b cara ded criminal  serias capaz
de hacer una descripcidn de a la policia?

Elmﬁmdﬂﬂﬂﬂh‘ﬂu:iﬁﬂ“minwmmmaamaunlﬂﬁlkgnadmﬁtiulapuﬂﬂlaalaspeﬂnﬂuunmspadmn. hacer su
‘rofrato hablado™. Muchos amasios se han podide hacer gracias a eso.

RETRATO HABLADO. CONSTRUIR UNA CARA

IMPORTAMNTE: Lee atentamanbe las instrucciones v asegirale de
que antendiste bien 1o que tienes qua hacer antes de empezar a
recortar

En tu equips encontrards 3 hojas de plastico ransparente.
En elias hay 9 columnas de 4 ddujos de varos rasgos feclales, tal
COMS nanz, ojos, elc...Para praparar tu equipo de identidad tienas
que separar an firas, con mucho cuidade, esas hojas, corlando
despacio y con precisidn pof ks Bneas marcadas. Separa bas firas en
sentido vertical paro no separes los diferentes rmsgos facles, Fijate
en el dibujo, 5i fo haces sin cuidado puede resultar gue luego | narz
M v & estar on el cantno de la cam ¢ que puede salir de una oreja

Seria una cara divertida pero dificlmente de algulen que
COMDErAS,
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Una vef que hayas separado las tras toma una de ellas, digamos (8
g caballas (1-4) ¥ coldcala sobre [a tra que llena dibujadas contomos de caras
y ques préviemants has msertadeo en el sopona (A -D) para las tiras de dentificacin.
Les an la aclividad 42 como &5 3@ "soporie para las tiras® '

Sigue al miamo sistema con odas las olras tiras y tendeds no una, si
o warlas caras, s

EXPERIMENTO 4

CAMBIAR LA EXPRESION DE LAS CARAS.

Colocando tiras wna encima de olra puades obienar distinlas caras. -
Ahora cambla la posicién de una tire solamenie, como por ejamplo la de los
ajos, movidndola solo unos pocos milimatros 8 la zouierda o & la darecha, *
hacia amiba o hacla abalo vy verds como s& altera k3 expresitn de asas carms.

EXPERIMENTO &

UMA CARA CAMBIANTE

Coloca ofra wes iodas las ras una sobre olra como anbes y mira 8
todas |as canas.

Jala sglo de una lira ¥ notards que todas |a3s caras s& han allerads, :
Powr epemplo, la nariz de una perscna esta ahora en |a cara da obra. Todas las .
caras 8¢ han vualio otaimente diferentas,

EXPERIMENT &
CAMBLAR LA POSICION DE LOS OJOS. .
54 puedes conseguir un material fransparente similar al de lastiras de . |
kentificacidn de asla equipn, pedrés lievar 8 cabo un interesante axparimanio, i
Recoris de ese matesal (gua no debe tenar dibujos) una tira del misma
(nmads exactaments gue &l de las lires de W equipo Copla enellaunodalos  ~ ~ 7 7 7 7 7
rirsgas factalas, por sjemplo ks ojos No. 7, exactemenle ceno son pero dibijalos
un poguitile mas separados. Numera este nuevo rasgo faclal TB. £
Dabajo de estos dos nuavas ofos raze el rasgo Mo T olta vez, peno .
ahora dibuiindolos un poco mds carca uno del olro, Numéralos 7 ahora ama -
una e con los ojes NoT onginales y luego cambaalos por los No. 78 y despuds .
por las TC. Ya verks que caras tan diferenlas consiguas, Ll

0c

'EXPERIMENTD 7

EL SOPORTE DE LAS TIRAS DE IDENTIFICACKMN,
Mmaﬁmmmnhlnuualhaahatﬂ:mnmcﬂmdumhnmmmmmmylmmiﬁmunﬁnu
badas lns ol Dnnmllgmmmmmtmmmhaupruiﬁndnhmymﬂnaﬂﬁspﬂ:mdnmmﬂmalmﬂnﬁa.
Paro sl qua impora, ¥ m_u:hn-. cuando lo que se quiefé e reconstruir una cara en especial o més exactamenie posible.
Lisa las ranucas dal :Enpnﬂ-a"'pam"I'd.ﬂl"u‘l-tmmyumjammwamr.ﬁmwﬂmmdem,hmguhﬁﬂjﬂa.
MWMHMrmthHWMMMMqu@EmEW
Mesmc Con s olras lia de manara que los rasgos facales que hayas escogido s& vean on ka misma vendana. En el , Wisto por el
fresnia, s& vard Gnicamanis una cara compketn, Bt T
EXPERIMENTD B
RECOMSTRUIR LUMA CARA DE .-lE_H..IEF-!l:HJ CON LA DESCRIPCION DE LAVICTIMA.
Lo de armiba fus Bcl, paro inlentemos algo mas &ficil ahora. Pide & un amigo o & un miembro de tu familia que escolan una folo da frents
e la cara de alguna parsona, pero i no b vaas. Luago ensafia a tu amigo ka fira de conlomao de caras v diglo que escoj |a que le paresres mas
aprovimada a la de i folo seleccionada. Coloca ese contomo on ol sopore.
nmmﬂmmmwmmﬁmymHﬂMMMumm_wm ugd con odos os
oinos rasgos: barba (sl la bene), boca, cajas, atc. v
MlmmmmmmﬂanHqumﬁmemmmm.Pu-mu:.namwummananamenlamm
ghhbgmﬂam,mm&dn.mluahmahwmm.mmm cara, de los que dispones en este equipo. 51 embargo,
B refraln compuesio mastrard un nolabls panecsdo con kb cara que intentasie reproduc, Como en odo, necesitar lener un da i
- - poco da practica para
EXPERIMENTO S
TU FARILLA
Trata de reproducir la cara de algin miembro de iu familla siguisndo ol método descrito en Ia practica antarior.




CIFRAR ¥ DESCIFRAR

Vamos a armar la clave para cifrar. Toma la hoja que viene an el estuche. Consta da dos partes: una és un circulo y la ofra un
clreulo eon un borde de irigngulcs. Despréndelos de la hoja con mucho cuidado, sobre 1odo fa rueda dentada para Qe N S8 Fempan los
pices. Pon el dentado sobri @l liso y afidnzalos en el centro con el sujetador.

Tendras asl un disco giratorio encima y una fijo debajo. En el primero hay latras y nimeres y en el fijo solo letras. Cada vez que
uses el codificador comprueba que 105 dos discos estén en la posicion comecta. La letra A dal disco mévil junts a ta A del fijo.

Puedes escoger la base da tu clave cambiando la posicitn inicial un lugar, o dos, o los gue quieras, decidelo con el amigo al que
vas a enviar |3 nota cifrada. Al cilrar debes girar el disco en la direccion de las manecilias del relo), v al descifrarias al contrario, Puedes
simplemante decidir usar ¢l ndmero gue aparece debajo do ka latra,.
EXPERIMENMTO 10
OH GYHMUDY YH WFLUPY

A los nifios & veces les gusta escribir mensajes en clave, los cunles ok
sus amigos (A los que ha dicho la clave) puadan leer, Per no solo ellos escriben _ -J.HE.‘.;‘
mensajes secretos cifrados o en cidigo, ese sislema es tamblén usado por agenles ') o
secrelos, |as fuerzas armadas y los servicios diplomaticos de todos los palses. i

Usando lu clave especial puedes escribir mensajes secretos o descilrar (,_;
los qua recibas. En este momento puedes usarla para descifrar el titulo de esta
actividad, 8i es que conoces la clave. ..., e

4 Te gustaria tratar de adivinar la clave y descifrar ese mansaje? \

I
R L

o~

Muchas veces las nolas cifradas estin escritas no solo on clave, sino en
olre idioma para hacer més diffcil el que pusdan descubrir el codigo o dave usado,
Claro que cuando I escribas una puades usar iU propso idioma o algin otro qua /\\\
CONGTCAS,

A propdsito, ka nota que Sally y Tim encontraron en la cueva esth escrita- ¥
en inglés y con la misma clave que ol mensaje de amba. Si senle curiosidad dea t{ﬂ
saber que 5 o que habla escrita, descilrala. ..pero te vamos a dar una plsta: (a v
FaeuraE faliasuna T via B es una A

ACTIVIDAD &4
NOS VEMOS EN EL PATIO e
“amos a trabajar con el mensaje de a
Toma hﬂﬁ:ﬁ}:dﬂ elaves y gira al disco méwil en |a direccidn de s manecillas del reloj hasta que ka letra M tanga arriba y & su
izauierda, en el disco de abajo, la lelra B, Cuidands que no g8 muevan los discos weras que O s conviede an C, 1a 5 en G y asl sucesivamento.
21 Tu mensaje cilvado sa verla asi: BOG JSACG 58 52 DOHWGC

ACTMIDAD 65
GCM B UFDB RSHSOHWIS
El titulo de esta actividad estd esorito con el mismo codigo usado en la actividad 64, asi que para descifraro usa el misma mésoda, pero girando
&l disco an sentido contraro. Coloca la letra G del disco supedor {mdvl) junta a ia § del disco fjofinferor). La G es abora 5, la C cambla a O,
la Ma Y vy asl suceshamsants,

Al leer la GLM resulla ser S0Y v lode &l mensaja dice. ..

Bien, suponemos que guieras descifrario u salo, .,

CUEBRANTANDO (DESCUBRIENDD) UN CODIGD O CLAVE

El problema con las claves que hemaos estado usando es que son muy fces de descubsir, Pero cuando no es a3l hay misodos par
los cuales un deleclive puede llegar a desclfrar mensajes en clave. Aqui vamos a indicar algunos sistamas:

Enla nota de ia actividad 62 vimas qué hay un nimero que se repite iado a iado, y en espadol lo mas probable es que sea LL v en la
MEWEM&EHH%M.MM&;pmﬂd:dﬁ:w,LAuELamlunﬂspmhaﬂu.Elaﬁhm#dﬁdﬁar
una clave debes probar con cada una, peno si 18 fijas ia H esta en segundo lugar, asi que debe sar la mimas on las dos palabras y eso eliming
a"LA"yquedequeHesNoesL, .

Cmmpumdamchﬂaymﬂmmﬂawm?mm'mmhhmhmmammmﬂnq.m-aﬂhsrmﬂ:smn
bofras o numeros, slampra ¥ cuando hiya bastanies palabras con kas que irabagar,

Uria cosa que hay qua tener siempra an cuentn es gue, en general, cuando se haga un ntercambio de s lelras, éste debe manienarss
conslante, es decir si la A se cambia a C, lodas las A deben se C. Cuando el obdigo o clave no es constante, o saa, que 18 A es © an una palabea
v D en olra, se hace muchisimo mads dificl romper un cadigo -joué busnal

ACTIVIDAD 66
LIOC FPFEL LRPIDED HJ ¥WUYOR
5i conseguimas descifrar esa dave legamos a tener o siguisnia manaagw: UNA CLAVE DIFICIL DE ROMPER ; Pero coma hicieron -
para ranscibino en cive?
Vaamos como:
Escribe & mensaje y debajo de cada letra pon nimeros dal 0 al 10, repiisndolos tantas veces como sea nocesario:
UNA CLAVE DIF ICIL DE ROMPER
012 345867 BR100123 45 6789100
Ahora loma ka clavae de cilrar y camiia las |elras de posicion tantos lugares como indique e nimeno que estd debajo: la U no cambla
{tiene 0}, la N se mueve un lugar ¥ queda coms O (la que e sigus an el abecedaria), la A se vuelve C, la G cambia a F. ka Ej carmibia a P,
Sl sigues asi verds que la palabra "UNA® s& conviene en "UOC" porque 1a U no cambia, la N que tene un 1 cambia a O,
Si te fijas la A aparece en el mensaje en clave on una palabra como C (UNA = UOC) v en cira coma F {CLAVE = FPFBL)
Coma te puedes dar cuenta, descifrar una nota en dave puede ser algo muy dified ¥ que requicne mucha pacencia. 22



