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Quimica 200

Fara principiantes

Este juego, como todos los juegos dentificos .IW contiene solo
substanclas SEGURAS E INOFENSIVAS, pero tienes que tener en cuenta
que todo producto quimico, atn los mas comunes como & aqua v La
sal (cloruro de sodio) pueden ser peligrosos si no se usan
agecuadamente. Debes aprender, como todo buen quimico, a respetar
los productos quimicos y a manejarios con culdado, como sl todos
fueran nocivos.

Lee con cuidado las indicaclones que se dan en este Instructivo, para
tu seguridad v el major éxito de tus experimentos,

1.- A LOS PADRES: este juego esta disenado para nifos mayores de
8 a porque contlene material de vidrio pellgroso para ellos.
an an el estuche fuera del alcance de nifios uefh
.= Frotege tu mesa de trabajo con un plastico o con penddicos,
5,-0uarda tu equipo de quimica en su cala cuando acabes de jugar.
4.-Lava tu mesa de trabajo, los utensliios que hayas usado y tus manos

cuando acabes tus experimentos.

.- Mo permitas que nadie coma, beba o fume cerca de tw lugar de
trabalo.

6.- Evita todo contacto con gjos y plel, asl como la ingestién de los
productos quimicos.

7.- En caso de accidente sigue las siguientes recomendaciones:

a.-5l alguna substancia te cae en la piel o te entra en los
olos, lavalos con abundante agua.
b.- 5i los tragas: Beber varics vasos de agua v en el caso del
carbonato de sodio beber ademids un vaso de jugo de naranja
O Uva.



@ontenidodelestuche

GRADILLA

CUCHARILLA DE MEDIR

PIPETA O POPOTE DE PLASTICO

CEPILLO PARA LAVAR TUBOS

2 TUBOS DE ENSAYOD

PAPEL TORNASOL AZUL ¥ ROJO

4 TUBOS COM TAPON DE CORCHO QUE CONTIEMEN:

1.- Carbonato de sodio

2.- Sulfato de amonla y flerro

5.- Ferroclanuro de sodlo

4.- Acido tanlco

3.- 0,100 mg Fenoclftaleina: Este wbo debes llenarlo con alcohaol
para  tener unas solucion de fenolftaleina al 1%.

PARA ALGUNOS EXPERIMENTOS DEBES AHADIR:

1 Plato extendido

3 Vasos de vidrio chicos
Vinagre

Una vela o cerillos

1 Pedazo de tela blanco

Fapel para cartas

Tierra ( del jardin, ¢ de maceta)
1 Jarra para agua

Mete la pipeta dentro del liquido v coloca tu dedo indice apretado
zobre el extremo superior. Para sacar el liquido afloja la presién del
dedo. Con unpoco de prictica podras hacer que el liquido caiga
gqota a gota.

SIEMPRE QUE 5E INDICA
"AGREGAR UNA CUCHARADITA DE..."
DEBES USAR LA CUCHARILLA MEDIDORA QUE MIENE EN EL ESTUCHE

EXPERIMENTO Moy )

Volver el agua color sangre

Este experiment puede Raterss Omo un tnuco
de madia maravilloso:

Frepara los pasos 1,2 v 5 antes de que te vean
y huego puedes pasar tu varita magica y el agua
=g yohverd color sangre, Luego, con otrg pase
mdgeoo, volverd a ser clara.

Material extra; 3 vasos de Widmo v un pl:rcu de
winagre

- Agrega & gotas de la solucidn de
1ennlﬂalelna a medio vaso de agua,
£2.- Pon unas aotas de Aqua en oo vasao v
una cucharadita de carbonatd de so0dio.
3.- Pon 30 gotas de vinagre en un berder vaso,
4.- Vacia el contenido del primer waso
(fenclftaleing) en & sequndt waso. El agua
magicamente se woherd rofa,

S.-\acia el agua roja en el Lercer vaso (con
vinagre) v se volverd incolora  inmediatamente.

%g/

{PERIMENTO o 2
Escritura azul con agua

Frepara un papel magico que be senird para sorprender a tus amigos. Con &l
puedes demostrar que escribes Con agua clara y BmpHla

Material extra: Hojas de papel blanco.

1.- Pon una cucharadita de sulfato de e
W armonie em wna h';!,l! e | Blamco
£.» Agréégale una cucharadita de (14}

de sodio,
'z/'. 3.~ Con las manos perfectamente secas,
- extiende los dos polvos sobre la superficie
“E..r del papel. Sacude el exceso de polvo.
o= 4= Moja un palilo o una plumilla en agua
1.,9_'__ ! escribe con &l sobre el papel.
.- Tu mensaje aparecerd en un brillante

Color azul,



EXPERIMENTO (053

Escritura negra con agua

Fara soprender mds a tus amigo puedes escribir otro mensaje con
ahora aparecerd en negro, el color de los piratas, & e
Haterial extra: Hojas de papel blanco

1.- Fon 4 cucharaditas de dcido tinica sobne
una hola de papel tlanco,

2.-fgrega una cucharadita de sultato de fierms
W AT,

300N las manos bien secas, extiende el
palve por todo of papel v luego sacude el
excess de

4.-Con una phrnllla o un pabllc mojado en
agua escribe el mensaje que guieras

La escritura aparecerd en color neqro.

Soplando burbujas a raves de esta solucion puedes cambiar su color, Es otro
expenments MmiSenaso W divertido,

Material extra; Un vaso con agua

1.-A un vaso con 144 parte de agua agrégale unas gotas de
1a Solucidn de fenoiftaleina,

2.-Ahora agré 1M cucharilia de carbonate de sodio. La
solucian se rd rosa,

2.~Lentamente, Con un popote Sopla A trawss de B solucion
Mientras vas soplando 3 soluckin ermpezard a aclararse hasta
quedar completamente incolada,

TEN CUIDADO, MO SUCCIONES Y TRAGUES EL LUQUIDO.

EXFERIMENTO S

._ a
Solucién mﬁgica

Fabrica tu propia tinta azdl

Como fabricar una maravillosa tinta, iqual que I3 comon,
1.-A un tubo de ensayd Con una tercera parte de agrega una cucharadita
de sulfato de fierro v amonio v res cucharaditas de dcido tanico. Agita hasta
& estén completamente mezclados.
<A otrd tubo de ensayo, Beno hasta un tencio
0N 33U, dgrégale 4 cucharaditas de lermocianunn

e 3000y 1 de sulfato de ferro w amonio. Agitalos
ra meschanos blen. o
.~ Mezcla loa dos tubos v agitalos blen. *\

Tu tinta azul-negro estd |ista para bir.

EXPERIMENTO o, ©

Analiza la acidez o alcalinidad de una tierra

Las tierras pueden ser acidas ¢ alcalinas {Alcaling es lo opuesto
de Acido). Esta acider o alcainidad puede afectar a las cosechas. Los expertos
&n agrcultura hacen mechas pruebas coma s de este experimento para wer
la calidad de la tierra, porgue de eso depende una buena cosecha,

Material extra: Un poco de tlerra (de un jardin, una maceta,...})

L.- A i twbo de ensayo con 13 de agua agrega
suftciente tlerra para hacer lodo,
2- Corta una tirita como de medio centimetro de
anchd dé papel tormas=ol azul y coldcalo en el
tuba. Déalo una hora,
3i el papel tormascl se pone rojo, |a tierra es
acida,

3.~ 3l el papel tornasol sigue azwl, toma ahora

una firita de medo centirmetro de ancho el papel

tornasol rgio v meétela en o tubo. Dédala una hom,

Si el tornasol rojo se vuelve azul la tiemra
g5 a na.

Lon t papel ornasol, descubre la acidez o
alcalinidad de muchas de s alimentos que
tomas, refrescos, jugos, leche, acelte, et

o)l
Fahricacil.'m de bioxido de carbéno

El Bldwida de carbono a4 el gas que
2e u=a en muchos extinguidores de
fuege porque puede apagar las
larmas. 5w dirfges un chooo de &l
hacla & fuego, lo calmard o A,
El hielg seca estd hecho de bidsido -
de carbond. 5l pones una lama cerca
de hielo 3eco, 3& apagard, pero no
par & frio, sl no par el idxido de

carbono dquae despeence @ hislo seco.

Materiales extra: una cucharita, vase, cenllos o vela, polvos de roval y vinagre.
1.-Coloca una cucharadita de pohsg de homear en un vaso,
2.-Agrégale unas gotas de vinagre. La mezcla reacciona liberando bidxido de

carbana,
5. -Introduce una vela o un cenlla prendido en el vaso,

La fiama se a i] we el bid=ido de carbona a bomado e | del
@i% que EE fuege necesita para seguir ardiendo.




Buscando hierro en el agua

A veces el agua contiene hiermo, Muchas fabricas q:.jc-f:“ﬁ.
necesitan el agua perfectamente pura, Este
experiments €3 iqual 4 1a prueba que hacen en las
mdustrias para descubyir 48 @ a3gua contiens hierg,

1.- Awun who de ensayo llend hasta b mitad oon

agua, agrégale una cucharadita de Terrocianuro de
sodio. Déjalo por una hora,

Si aparece un color azul
agurﬁg hierro en el agua

EXPERIFIEL

e

Tinta invisible

Los agentes secretos usan
tinta invisible para escribir
mensajes cifrados. Hadie
puede leeros exceplo SUS
amigos, que saben Como
hacer apareoar la escribura,
Con 1 Bnta invisible que vas
4 preparar puedes enviar
noLas secretas a tus amigos
y ellos scio podran leedas 3
tu les dices el secreto.

Material extra: hoja de papel blanco y un Uapo pequend

1.» A un tubo de ensayo leno hasta i mitad con agua, agrégale una cucharadita
de ferrockanung d Sodio,

2 -Con esa soluckin escribe b mensaje en wn papel lirmpio,

3 -A atro lbo de ensayo con 3/d de agua agrégale una cucharadita de sulfato
de e y armonio.

4 - Cuando quieras keer tu mensaje haz lo siguiente:

5.- Humedece W trapito con el sulfato de ferro y amonko v pasale suavement2
=obre o hegar &n que escribiste.

Tu mensaje secreto aparecerd en un azul mégico.

EXPERIMENTO [6:10

Desaparecer la tinta

Vs a preparar primerm una tinta que podris hacer desaparecer todas las veces
que quieras. Imaginate la sompresa de tus amigos cuando hagas desaparecer el
mensaje rmadko.

Materlal extra: Fapel blanco v un trapito.

1.+ un tubo de ensayo con 504 parbes de agua agrégale 2 cucharaditas de
fermaclanure de sodio v 1/2 cucharadita de suliato de flermo v amonk. Agita,

2.~ E=cribe un mensale con esta dnla.

5.~ A un tubo de ensayo lleno hasta B mitad con agua, agrégale & cucharaditas
de carbonato de sodio y agita bien.  *

.- Frota igeramente este carbonato de sadio con tu trapito Implo sobre tu
£sorurna,

Tu mensaje desaparecerd

S0

EXRERIME
Mombre magico

Sorprende a tus amigos haclendo que sus rombres apare2can como por magi
en un trapo blanco lirmglo. DI s palabras magicas v sus nombies aparecerdn en
letras asules.

Materlal extra: Un plato plano v un trapo limpio,

1.- A un tubo de ensayo lleno hasta la mitad con agua, agrega £ cucharaditas de
fermaclanurs de sodio,

2.+ Usando un palilo o un pincelito escribe en la tela &l nombre del amigo que
quieras Sofprender, o an e que &l venga.

5.-A un Wibo leno hasta la mitad con agua una cucharadita de sulfalo de
flerro y amonio, Vacka esta soluckin en un plato extendido.

4 - Ahora lama a tu amigo. Dile que vas a hacer aparecer su nombre en un rapo
CoMmian y comente.

5.- [i unas palabras méagicas v deja el trapo en el plato que tene la soluckon (3)

El nombre aparecera en azul en &l trapo.



EXFERIMENTO [0:12)
La jarra magica

Este es otro maravilloso expenimento para hacer trucos de colores, Haz los pasos
1. 2, 3y 4 antes de que u piblico o tus amigos Beguen,

Materal entra: Una jarras de agua v tres vasos.

‘OEEE

l.= Bn un waso pon 1 cucharadita de sulfato de flerro v amonio.
2. En otro vaso pon 4 cucharaditas de ferrocianure de sodio.
3. En el tercer vaso coloca 6 cucharaditas de carbonato de sodio.
4.- En una Jarra grande echa tres vases de agua par lo menos.
3.~ Llena los vasos con agua hasta las 34 partes,
H.- Vacia los dos primeros vasos en B Jama con agua,

se volverd lo color azul.

7 .- Vach el tercer vaso on la Jara,
El a icamente, se volverd amarilla.

EXPERIMERTO .15
El trapo misterioso

El trapo maglco se
transformara de blanco a
un bello color rmjo cuando

W ko ondenss v Salo b
sabes como hacerla,

Materlal extra: Un plato extendido v un trapo limpio.

1.- A un tbo de ensayo con la mitad de agua le 2 cucharaditas de
carbonato de sodio, Vadiala en & plato extendido. oz

2.- Coloca ol rapo impio en el plato,

3.- Agrega vanas gotas de la soleckin de fenolitaleina al trapo que estd en &l

Misteriosamente el trapo blanco tomard un bello coler roje




