’ 7y NO.72
EL JUESD DE
CONSTRUCCION

e MAGMETILC &

MAGNETOFORMAS

..<\—/\,,
@ .-'
AR

HECHO EM MEXICO POR: ALGARA, SA DE CAL Coming Red de Toluca Mo.23 ColBellovisto
Deleg. Alvaro Obregon, México, DF. CRO1140 Tel. 52 77 17 87 Fmd. 55 15 12 49

Visitanas ern

i"Ir i i de obtens
Lee Tu instruc numes cnmenz:ra LGar para r
mejores resultados. Hm.m; referencias.
Recomendodo para mi’m y I'Il'f'l-ﬂi de 5 onos en adelonte,
Mo recomendodo pora nifios menores de 36meses Hor
contener piezos pequefios, mantén oleéjodos o los ni
pequeios y mascotas de tus juguetes

EL MISTERIO DEL MAGNETISMO

La rr-ugcnﬂt; 25 un mw que tiene la pumur-ldnd de atraer dﬂmm Un
frogmento de esta pie suspendida por un hilo, $2 orienta por si sola en la
direccion Norte-5ur. Esto peculioridod, descublierta hoce unos 2500 ofos por
los ontigios griegaos y utiizoda p-nr los Chinos como guia en sus viajes, estuvo
Eﬁ& lorgo tiempo sin explicacion. Hoy en dio sobemos o que hoce funcionor un
umhmnnmgen&mmdemmm[n }umrn, -:umdntllrrm
esmmﬂnﬁeunmm S& vuelve un "circuito
recibe el nombre de lo direccion que muestre, Polo I"-nl.u urte lln imdn
'C'Dl“tm do dos imones con corocteristicas S:II'I'IHII‘H. t:umdn e coldcan dos
imanes lodo o lodo se odvierte que el Polo Norte y & Folo Sur se atroen
mutuomente y el Polo Norte "rechaza” otro Polo Horte, o igual gue 2l polo sur
"recndiza” otro polo sur.

CURIOSIDADES MAGNETICAS

t5abigs que nuestro planeto €5 un enorme magneto?
Es por eso que funcionan 105 brojulas que no 50N mas que
imames cirmdos por @ polo noree,

isabios que los pajoros tienen una inexplicable habilidod
‘ na'n sentir 105 cambios en las capas magnéticas de la

} Eswmwecum:me:dwﬁ
"tsunami® en Asio, 105 aves,
principoimente, comenzZaron a
alejorse de las costos
Ellas tienen 1o que los clentificos lloman un cristal mognético
localizado entre el craneo y el cerebro.  Utilizon esta
habilidad para encontrar s rutas durante 1as migrocioneas,
© &n |orgos troyectos. * . M
Los ballenas y delfines uson esta nobilidod pora guiorse y :
encontrar sus rutas airédedor del mundo.

Los mognetos son muy Otilies pora nosotros en diferentes

dmbitos y de diferentes moneras. Los usamos procticaomente

STl 0t UG bt (e Pty S U CACEIMES e 0 Cock

e] 0105 e en los olocendas de lo cocina,

Mantienen Ias puertas la puerta del refrigerador

&5 otro buen ejemplo donde queda procticomente selloda
a la fuerza mognetica

gracias
Hoy magnetos en 1as televisiones, computadoras, estereos, -
etc. La porte redonda, “lo base®, de los altoveces son -
mugnems Utilizomos los mognetos pora almacenar —I
in umuch&n en [0s cassettes, 105 VHS y discos de 3 1/2”, L

Algunos magnetos funcionon con

electricidad y se les llama ,E‘%D
electromognetos. Estos se utilizan,
por ejempio, en los mmrﬂs
Seguramente has visto aguno en
= = V' [os peliculas), donde los utilizan
. ' para tronsportar 10s coches o
grandes trozos de metol de un

lugar a otro.
Debes tener PRECAUCION cumdo utilizas 105 imones en casa, especiaimente
cerca de televisiones o celulores, ya que se pueden danar. Recomendomos lo

supervision de un odulto.

INSTRUCCIONES 1 BIS
Tu juego "MAGNETOFORMAS" fue disefado 00

pora durar toda lavida. Los imanes de este ——
juego son 1os mas potentes y resistentes
de su tipo, las piezas de construccion son 1 l

indestructibles, l
Colocando l0s piezas juntas en voriodas

CombinoCiones puades CONSTURr un NUmero 1 J
casi limitodo de modelos de disehios y formas. 4 J
Si paro contruir tu modelo tines que usar 2 | I | 1

o mas plocas mognéticas (figura 1) verds
que 5 torna muy dificil unir piezaos. E
circuito estd cermodo (fig. 1bis). Poro cormegir
esto debes usar uno de los separodores de 2 BI5
corriente insertondo una barra en codo
punta como se mustra en la (fig.2). Esto

detendrd el fujo de corriente magnética y f-"'_""'-n
te permitird ofiodir piezas y construir ton —Q;
alto como quieras, como en la figura 2bis. f - f .

Los ejemplos que se muestran en este
instructive son solo pora ayudarte o
empezar; encontrards fcimente nuevos
disefios mucho mdas espectaculares usondo
tu imaainocion. \
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Arma divertidas iiguras y personajes
que tol 5i inventas una historiao con

. elos.

% AQui T2 mostromos olgunos ejemplos
que puedes armar.,
son figuras bdsicas o las que les
puedes -ﬂ'.'ll't!ll‘:l" glementos, unirias,
serparalos, etc,




