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Equipo para armar 14 robots diferentes

INSTRUCTIVO
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Introduccié

Este robot solar puede ser transformade en 14 diferentes robots que incluyen una gran cantidad
de movimientos graciosos. El nifio podra cambiar de Perro moviendo la cola a Escarabajo corredor,
Cangrejo caminante, Surfer, Velocista, Zombie cazador, ete... Este estuche properciona accesorios
unices y piezas que hacen al robot moverse en tierra y agua.

La energia alternativa estd jugando un papel muy importante y en peco tiempo los nifios empezaran
a aprender los concaplos basicos detrds de estas tecnolegias. Afertunadamente, este juguete solar
no necesita baterias. El robot se mueve bajo los rayes directos del sol y permiten a los nifios crear
usando su infinita imaginacién.

Herramientas a Necesitar:

# Debido a que esle juguete contiene muchas plezas. por favor
armalas de acuerdo a los pasos indicados en este instructivo,
Especialmente pon mucha atencién en las marcas 07, X

¥ que los con "0 son i para ammar,
di olra manera el robot puede no funcionas di manera normal
incluso cuando termines de armarto.

Alicates de corte
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Asegirate de cortar las piezas de
! plastico de la letra E correctamente,




Etiquetas B Bolsas Herméticas

Cant,

Para una ublcacién facil de las plezas de plastico, se suglere separar las plezas
y ponerlas dentro de las bolsas herméticas de acuerdo a las instrucciones.
L]

{A cada bolsa hermética pénle primero una etiqueta llustrada de las Etiquetas B
-COmo se muestra abajo-)

{Avise: [Culdado de no perder las plezas pequefias!)
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Armado del Médulo del Cuerpo

B A

Médulo completo




Armado del Médulo de la Cabeza

Médulo completo
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Probando: Necesitas probar la caja de cambios primero.

Prepara primero

la “Caja de Cambios” y el “Panel Solar".

Cuerpo
{Caja de Cambics) (Panel Solar)

03 Probando

Luz de

Halégeno
50 Watts
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04 Solucién de Problemas

Si C6 no funciona,
desarma la caja de cambios
y vuelve a la pagina 4




Armado del Modulo del Bote

Forma del bote
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Armado del Médulo de la Llanta
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Valle
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Corta las rebabas antes de
armar,




Tips (Cuando tu pieza esté atorada.)

Ejemplo 1
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Ejemplo 2




14 Modos del Robot
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01 Armado de la Tortuga-bot Nivel 1

Prepara las partes de abajo antes de armar
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02 Armando el Anda-bot Nivel 1

Prepara las piezas de abajo antes de armar
el "Anda-bot’.

_ Revisa la Caja de Cambios girandolo con un
E4x2 E7x2 E8x2 dedo y:aseqiiate Gy gire si p

Asegrate que todos los ejes entre los
paneles B4 y B4 estan colocadas
correctamente y en la posicion indicada.
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Prepara las piezas de abajo antes de armar
el “Cuadru-bot”. ' '
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04 Armando a Llanta-bot

Nivel 1

Llantas x4

¥ C1x8 E6x4

B4x2 C6

Alxl A7x1 B1x3 B2x3
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05 Armado del Bote-bot

Nivel 1

Angulo del
Cuello
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E9x2 E8x6
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Lianta Llanta
Bix3

B2x3
(oB1x3
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06 Armadc
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07 Armado del Perro-bot

Prepara las partes de abajo antes de armar
la *Perro-bot”. '
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“Movimiento 1:
iTemblando y
moviendo la cola!

~
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Movimiento 2:
jSaltando y
moviendo la cola!
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Prepara las partes de abajo antes de armar
el "Auto-bot’,

NIVEL 2
y

Llantas x4

Cabeza
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09 Armado del “Cangre-bot” Nivel 2
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B1 X2 B2

B5 X2 B8 X3

C7X4 E14X4 E5XB E4X10 E7X4 ~E1X2 E8 X1
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Gira 180°
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Nivel 2

Liantas x4
Cabeza

Al xt

7 x1

P 2

B3 x4 B4ax2 BS5x1 B8x2 B7x1 C2x1
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E5x12 E10x4 E9x1 E12x2

E7 x4

E1 x6
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Llantas x2

Cabeza

C1x8 Cé x2

B8 x4
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Llanta




12 Armado del “Zombie-bot”

Cabeza Al x1

A2xi A7x1 A8x1 Bi1x3 B2x3 B3xé B4x2
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E9x4 E11x2 E7x4 E1 x6
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13 Armado del “Surfer-bot"

Prepara las partes de abajo antes de armar-

‘el “Surfer-bot".
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14 Armado del *
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1. Llévalo afuera bajo la luz directa del sol. Funciona mejor cuando lo juegas en un
dia soleado.

2. Para diversion en interiores, usa un foco de 100 watts de luz de halégeno.
Es posible que no funcione correctamente en dia nublado, en lugares con sombra,
con luz solar indirecta o con luz artificial.
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Importador, Distribuidor, Centro de
Atencién y Servicio:

ALGARAS.A deC.V.

Camino Real de Toluca #154,

Col. Bellavista, Deleg. Alvaro Obregén,
C.P. 01140, Ciudad de México.

R.F.C. ALG670404QE3

TEL. 2636 3770 FAX. 55151249
Visitanos en: www.mialegria.com.mx

y escribenos a: club@mialegria.com.mx

ADVERTENCIA: No recomendado para
menores de 36 meses por contener
piezas pequenas. No sumergir. No usar
cerca del fuego.

DO®CE

HECHO EN CHINA




